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MES/Q0903 : सहायक कैमरामैन 

काय+ का सं-./ !ववरण 
इस काय/ को करने वाला 8यिV आवXयक संयोजन के आधार पर फ़ोकस दरूी के िच[ांकन और शॉट के दौरान कैमरे को फ़ोकस और रीफ़ोकस करने 
के िलए िज़Oमदेार होगा। कैमरा उपकरणE को लगाने एवं उGहH पनुः अलग कर पैक करने का दाियaव भी उसी का होगा।  

234गत गुण 

एक सहायक कैमरामनै के िलए यह आवXयक ह ै िक वह दिूरयE को आकंने और फ़ोकस की लंबाई को सटीक fप से िचि[त करने मH समथ/ हो। 
8यिV को रचनाaमक और सदवै बारीिकयE की ओर hयान दनेे वाला होना चािहए। उसे िविभGन कैमरा उपकरणE, शिूटंग तकनीकE और माhयमE के 
बारे मH जानना चािहये और इनके बारे मH Iवयं को अiतन रखना चािहए। उसके पास उaकृk सOlेषण कौशल होना चािहए और उसमH टीम के सदIय 
fप मH सहयोगी fप से काम करने की -मता भी होनी चािहए।। 

लागू रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) 

अ?नवाय+ 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) 

1. MES/N0905 : शटू करने से पहले कैमरा उपकरण सेट करना 

2. MES/N0906 : शटू के िलए तैयारी करना 

3. MES/N0908 : शिूटंग के बाद उपकरणE को अलग करना एवं उGहH पैक करना 

4. MES/N0104 : काय/Iथल का माहौल IवIथ एवं सरुि-त बनाए रखना 

अह+ता पैक (QP) मापदD 

-ेnक मीिडया एवं मनोरंजन

उप--ेnक िफNम, टेलीिवज़न, रेिडयो, िवpापन, िl=ट, िडिजटल, आउट-ऑफ़-होम

पेशा या काय/
कैमरा संचालन, िनदQशन

दशे भारत

एनएसrयएूफ Iतर 3
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EटGणी :  
पनुग/िठत अह/ता का अनमुोदन 15वt एनएसrयसूी मH िकया गया। 

NCO/ISCO/ISIC कोड NCO-2015-3521.0201

Gयनूतम शिै-णक अह/ता एवं अनभुव
10वt क-ा के साथ एक वष/ का अनभुव 
संगत अनभुव

शाला मH lिश-ण हते ुGयनूतम िश-ा Iतर क-ा 8वt

पवू/-अपिे-त लायसHस या lिश-ण आवXयक नहt

नौकरी मH lवेश हते ुGयनूतम आयु 16 वष/

अिGतम समी-ा ितिथ िनरंक

आगामी समी-ा ितिथ िनरंक

एनएसrयसूी uारा अनमुोदन की ितिथ

संIकरण 2.0
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MES/N0905 : शूट करने से पहले कैमरा उपकरण सेट करना  

!ववरण 

यह 8यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई शटू के िलये कैमरा उपकरणE को पहुचँाने की 8यवIथा करने एवं उनकी सेिटंग करने से सOबिGधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

शटू के दौरान उपयोग कने के िलए कैमरा उपकरणE का lबGध करना एवं तैयार करना 

इसमH स-म होने के िलए काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन मH अवXय ही समथ/ होना चािहये : 

PC1. उपकरणE को िवxेताओ/ंIवयं तक पहुचँाने के िलए पिरवहन एवं आपिूत/कwा/ओ ंके साथ समGवय करना (उपकरणE मH कैमरा, बैटरी, लHस, 
िफNटर, िyड, 6ैक, िवशषे lभावोaपादक उपकरण, मगैज़ीन, rलैपर बोड/, िफNम Iटॉक/बीटा टेप/ममेोरी काड/ आिद हो सकते हz)। 

PC2. उपकरणE को शटू के िलए तैयार करना, जैसे - कैमरे और लHस को खोलना, साफ करना और संयोिजत करना, िफNम Iटॉक को मगैज़ीGस मH 
लोड करना, बैटरी चाज/ करना आिद। 

शटू के दौरान कैमरा उपकरणE के उपयोग की िनगरानी करना  

इसमH स-म होने के िलए काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन मH अवXय ही समथ/ होना चािहये : 

PC5. भ=डारण एवं आवागमन के दौरान उपकरणE की सरु-ा का lबGध करना। 
PC6. िकसी भी lकार की -ित की िरपोट/ कैमरा और lोडrशन टीम को दनेा। 
PC7. यह सिुनि{त करना िक कैमरे िy|स पर लगे हz और उसके लॉक सरुि-त fप से लगाए गए हz। 

Lान और समझ (KU)  
काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन का pान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. िकन उपकरणE का lबGध lोडrशन हाउस से हो सकता ह ैतथा िकन उपकरणE की 8यवIथा िवxेताओ ंसे करनी होगी। 

KU2. महaवपणू/ िवभागE के साथ सहयोगाaमक भाव से सOपक/  करना और उनका योगदान lा. करना, िवशषेकर lकाश एवं िy|स िवभाग िजनसे 
कैमरा िवभाग को सबसे ~यादा काम पड़ता ह।ै 

KU3 आवागमन के सवा/िधक उपयVु तरीक़े और सबसे उपयVु पिरवहन व आपिूत/कता/ का चयन कैसे करH? 

KU4  पावती, जारी करने और वापसी सिहत सभी इGवH6ी lबंधन lिxयाए।ं 

KU5. दIतावेज़ीकरण के उिचत मानद=ड (जैसे - चालान, रसीद इaयािद)। 

KU6. भ=डारण की �िk से उपकरणE को सरुि-त और पैक कैसे करH। 

KU7. उपकरणE को बदतर जलवायवीय एवं ख़राब पया/वरणीय पिरिIथितयE मH नामांिकत, पैक और Iटोर कैसे करH । 

KU8. कैमरा उपकरणE को िकस तरह नामांिकत एवं 8यविIथत रखH िक वे समचूी कैमरा टीम के िलए सलुभ हE। 

KU9. शटू के laयेक िदन के िलए आपिूत/ का माnा का आकलन कैसे करH। 

KU10. कैमरा उपकरणE को सOहालने और उनके रख-रखाव की तकनीकH । 

KU11. ग़लत तरीक़े से उपयोग करने या Iटोर करने से हो सकने वाली संभािवत -ित। 

KU12. उपकरणE की सरु-ा सOबGधी आवXयकताए।ँ साथी ही, यिद आवXयक हE तो िवशषे आवXयकताए ँ

KU13. िवशषे पिरिIथितयE मH मगैज़ीन मH िफ़Nम Iटॉक कैसे लोड करना िक कोई -ित न हो। 

KU14. बैटरी को कैसे चाज/ करH और उसे दघु/टनावश हो सकने वाले िडIचाज/ से कैसे बचाए।ँ 

KU15. अनावwृ Iटॉक से सरुि-त fप से कैसे िनपटH। 
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KU16. शटू के पहले कैमरे, मगैज़ीन और लHस को उपयVु पदाथ� और उपयVु िविध से कैसे साफ़ करH और उनकी डांस कैसे करH। 

KU17. IवाI�य-सरु-ा सOबGधी लाग ूिदशा-िनदQश एवं यह सिुनि{त करना िक कलाकारE एवं संचालन दलE के IवाI�य और सरु-ा के जोिखम 
को कम-से-कम करना। 

सामाO कौशल (GS) 
काय/रत उपयोगकwा//8यिV को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. laयेक शिूटंग िदवस के दौरान उपयोग िकए जाने वाले सभी उपकरणE का एक लॉग कैसे तैयार करH। 
GS2. दिैनक fप से laयेक िदन की चेकिलIट के अनसुार काय/ की िIथित की जानकारी कैसे lा. करH और जहाँ 
आवXयक हो वहाँ िट|पिणयाँ कैसे करH। 
GS3.उपकरणो एवं आपिूत/ को िवश�ुतापवू/क कैसे नामांिकत करH। 
GS4. उपकरणE के उपयोग सOबGधी िदशा-िनदQशE एवं रख-रखाव की िवशषेताओ ंको कैसे पढ़H। 
GS5. उपयोग िकये जा रह ेउपकरण की सरु-ा सOबGधी िवषय कैसे पढ़H। 
GS6. शॉट शड्ेयलू के अनसुार यह कैसे िनधा/िरत करH िक िकसी िदए गए िदन मH िकतने शॉट परेू िकये जा रह ेहz तािक 
उपयोग हते ुिफNम-Iटॉक एवं बैटरी पया/. माnा मH उपलTध रहH।। 
 GS7. यिद उपकरणE मH िकसी भी lकार की -ित हो तो उसकी िरपोट/ कैमरा और lोडrशन टीम को कैसे दH। 
GS8. तैयार िकये जाने वाले और उपयोग हते ुतैयार रख ेजाने वाले उपकरणE की सचूी पर कैमरा टीम एवं lोडrशन 
lमखु के साथ िवमश/ कर कैसे सहमित बनाई जाए। 
GS9. आवXयकताओ ंएवं मज़ंरू की गई समयसीमा के अनसुार काय/ की योजना करना। 
GS10. काय/ को सफलतापवू/क काया/िGवत करने मH आने वाली समIयाओ ंको पहचानना एवं lोडrशन टीम के साथ परामश/ से उनका िनराकरण 
करना। 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUVक 

अंक
Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
के अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

शटू के दौरान उपयोग कने के िलए कैमरा उपकरणE का lबGध 

करना एवं तैयार करना 20 20 - -

PC1. उपकरणE को िवxेताओ/ंIवयं तक पहुचँाने के िलए 
पिरवहन एवं आपिूत/कwा/ओ ंके साथ समGवय करना (उपकरणE मH 
कैमरा, बैटरी, लHस, िफNटर, िyड, 6ैक, िवशषे lभावोaपादक 
उपकरण, मगैज़ीन, rलैपर बोड/, िफNम Iटॉक/बीटा टेप/ममेोरी 
काड/ आिद हो सकते हz)

10 10 - -

PC2. उपकरणE को शटू के िलए तैयार करना, जैसे - कैमरे और 
लHस को खोलना, साफ करना और संयोिजत करना, िफNम Iटॉक 
को मगैज़ीGस मH लोड करना, बैटरी चाज/ करना आिद।

10 10 - -

शटू के दौरान कैमरा उपकरणE के उपयोग की िनगरानी करना 30 30 - -

PC5. भ=डारण एवं आवागमन के दौरान उपकरणE की सरु-ा का 
lबGध करना। 10 10 - -

PC6. िकसी भी lकार की -ित की िरपोट/ कैमरा और lोडrशन 
टीम को दनेा। 10 10 - -

PC7. यह सिुनि{त करना िक कैमरे िy|स पर लगे हz और उसके 
लॉक सरुि-त fप से लगाए गए हz। 10 10 - -

एनओएस योग 50 50 - -



योग्यता पैक

मीिडया एण्ड एंटरटेनमेंट िस्कल्स काउंिसल 8

रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N0905

एनओएस का नाम शटू करने से पहले कैमरा उपकरण सेट करना

-ेnक मीिडया एवं मनोरंजन

उप--ेnक िफ़Nम, टेलीिवज़न

पेशा या काय/
कैमरा संचालन

एनएसrयएूफ Iतर 4

xेिडट्स TBD

संIकरण 1.0

अिGतम समी-ा की ितिथ 25/03/2015

समी-ा की आगामी ितिथ 31/03/2022

एनएसrयसूी uारा Iवीकरण 
की ितिथ

28/09/2015
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MES/N0906 : शूट के िलए तैयारी करना  

!ववरण 

यह 8यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई शॉट �ेिमगं एवं संयोजन का िनण/य करने, कैमरे की अविIथित के िनधा/रण करने और शटू के पहले 
पवूा/�यास करने से सOबिGधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

िविभGन lकार के शॉट्स की फ़ोकस आवXयकताओ ंको समझना 

इसमH स-म होने के िलए काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन मH अवXय ही समथ/ होना चािहये : 

PC1. lोडrशन की सजृनाaमक एवं तकनीकी आवXयकताओ ंके आधआर पर शाट्स के िलए फोकस आवXयकताए ँ(जैसे - पैन, िटNट, 6ैिकंग, 
Iटैिटक, जमू, rलोज-अप, वाइड-शॉट, माIटर शॉट, हाई/लो, एगंल शॉट, लॉGग शॉट और िमड शॉट) Iथािपत करना या उसमH मदद करना। 

कलाकारE का माग/ बतलाने या जानने के िलए सेट, lॉ|स या फ़श/ पर िच[ांकन करना और पवूा/�यास के दौरान कैमरे की िIथित ए ंपोकर दरूी का 
पिरशोधन करना 

इसमH स-म होने के िलए काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन मH अवXय ही समथ/ होना चािहये : 

PC2. आवXयक संयोजन (जैसे - �ेम के भीतर वIतओु ंकी िIथित),  पिरlे�य (जैसे - �िkकोण) और माप के अनपुात (जैसे - चौड़ाई और लOबाई 
मH सOबGध) के आधार पर फ़ोकस दिूरयE/कोण को िचि[त करना या उसमH मदद करना। 

laयेक अविIथित के िलए फ़ोकस दरूी िच[ांिकत करना 

इसमH स-म होने के िलए काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन मH अवXय ही समथ/ होना चािहये : 

PC3. शॉट्स के दौरान गितिविध, समय, आरOभ और अGत िबGदओु ंपर िनभ/र करते अनxुम के िलए फ़ोकस पथ तैयार करना या उसमH मदद करना। 
PC4. संभािवत समIयाओ ंके िनराकरण हते ुउनकी िरपोट/ िनमा/ता, िनदQशक और संगत टीम को दनेा । 

Lान और समझ (KU)  
काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन का pान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. lोडrशन की समचूी शलैी और रचनाaमक पहल ूको समझना। 

KU2. महaवपणू/ िवभागE के साथ सहयोगाaमक भाव से सOपक/  करना और उनका योगदान lा. करना, िवशषेकर lकाश एवं िy|स िवभाग िजनसे 
कैमरा िवभाग को सबसे ~यादा काम पड़ता ह।ै 

KU3  छायांकन (िसनेमटैोyाफी) के िस�ाGत  

KU4. lकािशत िस�ाGत की समझ। 

KU5. िIथर फोटोyाफी की समझ अितिरV लाभकारी होगी। 

KU6. संयोजन एवं सातaय के िस�ाGत। 
KU7. laयेक शॉट के िलए फ़ोकस सOबGधी आवXयकता एवं कैमरे की अविIथित। 

KU8. कैमरे से वIत ुकी दरूी, कैमरे की उँचाई (िजस पर कैमरा रखा गया ह)ै और गित के बीच सOबGध और ये िमलकर िकस तरह शॉट के संयोजन 
को lभािवत करते हz। 

KU9. laयेक शॉट के िलए आवXयक आसपेrट अनपुात और वह आसपेrट अनपुात िजसमH अिGतम उaपाद को दश/क दखे पाएगँे। 

KU10  यह सिुनि{त करने के िलए िक शॉट शाप/ िदख रहा ह ैऔर वांिछत �ेिमगं और संयोजन हािसल कर रहा ह,ै फोकस दरूी का आकलन कैसे 
करH।  

KU11. एक  शॉट  से  दूसरे  शॉट  मH  अिवरत  संxमण  को  सुिनि{त  करने  के  िलए  शॉट्स को कैसे �ेम करH । 
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KU12. बाजार मH उपलTध िविभGन lकार के कैमरे, लHस और उपकरण। 

KU13. बाजार मH उपलTध नए कैमरे, लHस और उपकरण के संचालन के कौशल को कैसे अपडेट करH । 
KU14. कैमरE, लHसE एवं उपकरणE की जाँच कैसे करH और यिद हो तो उनमH ख़ािमयाँ कैसे खोजH। 

KU15. मNटीकैमरा शॉट्स की िIथित मH lोडrशन की आवXयकता के अनfुप कैमरE को िकस तरह रखH। 

KU16. सेट, lॉ|स और उपकरण कैसे रखH तािक शॉट मH आवXयक �ेम को कै|चर िकया जा सके और यह सिुनि{त िकया जा सके िक वे कैमरा 
8य ूमH बाधा न डालH। 

KU17  laयेक शॉट का मडू और तदनfुप शॉट आवXयकता का िनधा/रण 

KU18. यह सिुनि{त करने के िलए िक शॉट सही ढंग से िलया जाए, कलाकारE/वIतओु/ंिवषयE और कैमरे के बीच की दरूी को कैसे मापH। 

KU19. सातaय सOबGधी उन म�ुE का अवलोकन कैसे करH, जो वाIतिवक शिूटंग को lभािवत कर सकते हz। 

KU20. फोकस लंबाई की जाँच करना िजससे यह सुिनि{त िकया जा सके िक उGहH ठीक से सेट िकया गया है। 
KU21. शिूटंग के दौरान कैमरा, सेट, lॉ|स और उपकरण की िIथित के आधार पर कैमरा मवूमHट की सीमाए।ं 
KU22. IवाI�य-सरु-ा सOबGधी लाग ूिदशा-िनदQश एवं यह सिुनि{त करना िक कलाकारE एवं संचालन दलE के IवाI�य और सरु-ा के जोिखम 
को कम-से-कम करना।। 

सामाO कौशल (GS) 
काय/रत उपयोगकwा//8यिV को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. शिूटंग के दौरान laयेक शॉट के िलए कैमरे की दरूी, ऊंचाई, फोकस दरूी, आसपेrट अनपुात, समय, lारंभ और समापन िबंद ुआिद 
िविशषटताओ ंको नोट करना। 
GS2. िनदQशक, डीओपी और lोडrशन टीम के िलए नोट्स जो उGहH शिूटंग के दौरान कलाकारE, रंगमंच की सामyी और उपकरणE की गितयE का 
माग/दश/न करने मH मदद करHगे 
GS3. पटकथा को िवIतार से पढ़ना एवं समझना।  
GS4. lोडrशन वी-ण (रेकी) या बैठकE के दौरान आवXयकताओ ंको समझना व उGहH Iपk करना। 
GS5. डीओपी और िनमा/ता के साथ शॉट की रचनाaमक और �Xय आवXयकताओ ंपर चचा/ करना। 
GS6. डीओपी, lोडrशन टीम और कलाकारE के साथ शॉट की िIथित पर सहमत होना। 
 GS7. कैमरा और lोडrशन टीमE के साथ कैमरा पथ और समय पर तथा आवXयक समIयाओ ंऔर संशोधनE पर चचा/ करना। 
GS8. वांिछत संयोजन को lभािवत करने वाली िकसी भी समIया के बारे मH परIपर संवाद करना। 
GS9. कलाकारE का उनकी गितयE और समय पर माग/दश/न करना 
GS10. आवXयकताओ ंएवं मज़ंरू की गई समयसीमा के अनसुार काय/ की योजना करना। 
GS11. सहमत बजट के भीतर ही काय/करना और इस सीमा के उNलंघन को कम करना। 
GS12. रचना को lभािवत करने वाली िकसी भी तकनीकी समIया का पता कैसे लगाया जाए और उसका समाधान कैसे िकया जाए 
GS13. यह सिुनि{त करने के िलए िक िचn Iपk िदख रह ेहz और �ेम मH सभी आवXयक रचनाaमक त�व कै|चर हो रह ेहz; फोकस दरूी का 
आकलन कैसे करH। 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUVक 

अंक
Iायो!गक 
अंक

Iायोजना के 
अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

िविभGन lकार के शॉट्स की फ़ोकस आवXयकताओ ंको समझना 15 15 - -
PC1. lोडrशन की सजृनाaमक एवं तकनीकी आवXयकताओ ंके 
आधआर पर शाट्स के िलए फोकस आवXयकताए ँ (जैसे - पैन, 
िटNट, 6ैिकंग, Iटैिटक, जमू, rलोज-अप, वाइड-शॉट, माIटर 
शॉट, हाई/लो, एगंल शॉट, लॉGग शॉट और िमड शॉट) Iथािपत 
करना या उसमH मदद करना।

15 15
- -

कलाकारE का माग/ बतलाने या जानने के िलए सेट, lॉ|स या फ़श/ 
पर िच[ांकन करना और पवूा/�यास के दौरान कैमरे की िIथित ए ं
पोकर दरूी का पिरशोधन करना

15 15
- -

PC2. आवXयक संयोजन (जैसे - �ेम के भीतर वIतओु ं की 
िIथित),  पिरlे�य (जैसे - �िkकोण) और माप के अनपुात (जैसे - 
चौड़ाई और लOबाई मH सOबGध) के आधार पर फ़ोकस दिूरयE/
कोण को िचि[त करना या उसमH मदद करना।

15 15
- -

laयेक अविIथित के िलए फ़ोकस दरूी िच[ांिकत करना 20 20 - -

PC3. शॉट्स के दौरान गितिविध, समय, आरOभ और अGत 
िबGदओु ंपर िनभ/र करते अनxुम के िलए फ़ोकस पथ तैयार करना 
या उसमH मदद करना।

10 10 - -

PC4. संभािवत समIयाओ ं के िनराकरण हते ु उनकी िरपोट/ 
िनमा/ता, िनदQशक और संगत टीम को दनेा ।

10 10 - -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N0906

एनओएस का नाम शटू के िलए तैयारी करना

-ेnक मीिडया एवं मनोरंजन

उप--ेnक िफ़Nम, टेलीिवज़न

पेशा या काय/ कैमरा संचालन

एनएसrयएूफ Iतर 4

xेिडट्स TBD

संIकरण 1.0

अिGतम समी-ा की ितिथ 27/01/2022

आगामी समी-ा की ितिथ 27/01/2027

एनएसrयसूी uारा Iवीकरण 
की ितिथ

27/01/2022
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MES/N0908 : शूिटंग के बाद उपकरणों को अलग करना एवं उन्हें पैक करना 

!ववरण 

यह 8यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई शिूटंग के बाद उपकरणE को अलग करने, पैक करने एवं उGहH वापस पहुचँाने से सOबिGधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

शिूटंग के बाद कैमरा उपकरणE को अलग करना एवं उGहH पैक करना 

इसमH स-म होने के िलए काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन मH अवXय ही समथ/ होना चािहये : 

PC1. उपकरणE को भलीभाँित अलग कर उGहH पैक करना। (उपकरणE मH कैमरा, बैटरी, लHस, िफNटर, िyड, 6ैक, िवशषे lभावोaपादक उपकरण, 
मगैज़ीन, rलैपर बोड/, िफNम Iटॉक/बीटा टेप/ममेोरी काड/ आिद हो सकते हz।) 
PC2. यह सिुनि{त करना िक वापस भजेे जाने वाले उपकरणE की सचूी िवxेताओ ंसे िलए गए उपकरणE और lोडrशन हाउस uारा ख़रीद ेगए 
उपकरणE की सचूी से मले खाती ह।ै 
PC3. जहाँ आवXयक हो वहाँ उपकरणE को िवxेताओ ंया Iवयं के Iथान को भजेने के िलए पिरवहनकता/ओ ंके साथ समGवय करना। 
PC4. यिद िकसी उपकरण मH सधुार कराना हो या बदली करानी हो तो उसकी पहचान करना और उसकी िरपोट/ करना। 
PC5. यह सिुनि{त करना िक जो Iथान और सिुवधाए ँशिूटंग के िलए उपयोग मH लायी गयी थी, वे शिूटंग के बाद अपने मलू Iवfप मH ही हो। 

Lान और समझ (KU)  

काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन का pान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. उपकरण िजGहH िवxेताओ ंसे िलया गया और िजGहH lोडrशन हाउस uारा ख़रीदा गया। 
KU2. महaवपणू/ िवभागE के साथ सहयोगाaमक भाव से सOपक/  करना और उनका योगदान lा. करना, िवशषेकर lकाश एवं िy|स िवभाग िजनसे 
कैमरा िवभाग को सबसे ~यादा काम पड़ता ह।ै 
KU3  िवxेताओ ंऔर lोडrशन हाउस के सामानE मH भदे कर उGहH तदनfुप लेबल कैसे करना ह।ै 
KU4. laयेक उपकरण और उसके अगंो के िलए उपयVु पैिकंग मटेिरयल। 
KU5. उपकरण को सरुि-त fप से कैसे सOहालH। 
KU6. उपकरण के रख-रखाव और िकसी तरह की -ित से बचाने के िलए उसकी सफाई उपयVु पदाथ/ से कैसे करH।   
KU7. भ=डारण और पिरवहन की �िk से उपकरणE को सरुि-त और पैक कैसे करH। 
KU8. उपकरणE को बदतर जलवायवीय एवं ख़राब पया/वरणीय पिरिIथितयE मH पैक और Iटोर कैसे करH। 
KU9. आवागमन के सवा/िधक उपयVु तरीक़े और सबसे उपयVु पिरवहन व आपिूत/कता/ का चयन कैसे करH? 
KU10. यह सिुनि{त करने के िलए िक उपकरण काय/शील दशा मH ह ैऔर उसे कोई -ित नहt हुई ह;ै उसका परी-ण िकस तरह करH। 
KU11. उपकरण के िलए कुछ िवशषे पिरिIथितयाँ जैसे - तापमान िनयंnक, चOुबकीय -ेn िनयंnक इaयािद जो आवXयक हE। 
KU12. पावती, जारी करने और वापसी सिहत सभी इGवH6ी lबंधन lिxयाए।ं। 
KU13. दIतावेज़ीकरण के उिचत मानद=ड (जैसे - चालान, रसीद इaयािद)। 
KU14. IवाI�य-सरु-ा सOबGधी लाग ूिदशा-िनदQश एवं यह सिुनि{त करना िक कलाकारE एवं संचालन दलE के IवाI�य और सरु-ा के जोिखम 
को कम-से-कम करना। 

सामाO कौशल (GS) 
काय/रत उपयोगकwा//8यिV को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. उपकरणE की lेषण सचूी बनाना और उनमH पिरवत/न या गमु हो चकेु उपकरणE को जानना। 
GS2. भ=डारण एवं रख-रखाव के दौरान उपकरणE मH हुई -ित या ख़राबी को नोट करना व उन उपकरणE की सचूी बनाना िजGहH सधुारना हो या 
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बदली कराना हो। 
GS3. उपकरण के पिरवहन हते ुआवXयक दIतावेज़ तैयार करना। 
GS4. अनमुोदन के िलए पिरवहन और सरु-ा िबल जमा करते समय कवर शीट तैयार करना 
GS5. उपकरण की lाि. के दौरान तैयार की गई उपकरण िडलीवरी सचूी को पढ़ना और सिुनि{त करना िक उपकरण lेषण या िडIपाच सचूी 
इससे मले खाती ह।ै 
GS6. कैमरा एवं lोडrशन टीम के साथ समGवय करसभी उपकरणE को एकिnत करना। 
GS7. उपयोग िकए गए उपकरणE की गणुवwा और िवxेता uारा lदान की जाने वाली सेवाओ ंपर कैमरा और lोडrशन टीम से lितिxया 
जानना और उस पर चचा/ और तलुना करना। 
 GS8. उपकरण िवxेताओ/ंआपिूत/कwा/ओ ंएवं पिरवहनकता/ओ ंके साथ अ�छे सOबGध बनाए रखना। 
GS9. आवXयकताओ ंएवं मज़ंरू की गई समयसीमा के अनसुार काय/ की योजना करना। 
GS10. सहमत बजट के भीतर ही काय/करना और इस सीमा के उNलंघन को कम करना। 
GS11. काय/ के सफल िन5पादन से जड़ुी िकसी भी समIया की पहचान कर lोडrशन टीम के परामश/ से उनका समाधान करना। 
GS12. उपयोग िकए गए उपकरण की गणुवwा, िवxेता uारा lदान िकए गए संसाधनE और सेवाओ ंपर lितिxया lदान करना, और इस पर 
अपनी िट|पणी दनेा िक rया भिव5य मH िवxेता की सेवाए ंजारी रह सकती हz। 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUVक 

अंक
Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
के अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

शिूटंग के बाद कैमरा उपकरणE को अलग करना एवं उGहH पैक 

करना
50 50 - -

PC1. उपकरणE को भलीभाँित अलग कर उGहH पैक करना। 
(उपकरणE मH कैमरा, बैटरी, लHस, िफNटर, िyड, 6ैक, िवशषे 
lभावोaपादक उपकरण, मगैज़ीन, rलैपर बोड/, िफNम Iटॉक/बीटा 
टेप/ममेोरी काड/ आिद हो सकते हz।)

10 10
- -

PC2. यह सिुनि{त करना िक वापस भजेे जाने वाले उपकरणE 
की सचूी िवxेताओ ंसे िलए गए उपकरणE और lोडrशन हाउस 
uारा ख़रीद ेगए उपकरणE की सचूी से मले खाती ह।ै

5 5
- -

PC3. जहाँ आवXयक हो वहाँ उपकरणE को िवxेताओ ंया Iवयं 
के Iथान को भजेने के िलए पिरवहनकता/ओ ंके साथ समGवय 
करना।

15 15
- -

PC4. यिद िकसी उपकरण मH सधुार कराना हो या बदली करानी 
हो तो उसकी पहचान करना और उसकी िरपोट/ करना।

10 10

PC5. यह सिुनि{त करना िक जो Iथान और सिुवधाए ँशिूटंग के 
िलए उपयोग मH लायी गयी थी, वे शिूटंग के बाद अपने मलू Iवfप 
मH ही हो।

10 10 - -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N0908

एनओएस का नाम शिूटंग के बाद उपकरणE को अलग करना एवं उGहH पैक करना

-ेnक मीिडया एवं मनोरंजन

उप--ेnक िफ़Nम, टेलीिवज़न

पेशा या काय/ कैमरा संचालन

एनएसrयएूफ Iतर 4

xेिडट्स TBD

संIकरण 1.0

अिGतम समी-ा की ितिथ 25/03/2015

आगामी समी-ा की ितिथ 31/03/2022

एनएसrयसूी uारा Iवीकरण 
की ितिथ

28/09/2015
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MES/N0104 : कायर्स्थल का माहौल स्वस्थ एवं सुरिक्षत बनाए रखना 

!ववरण 

यह 8यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई काय/Iथल के वातावरण के IवIथ एवं सरुि-त बनाने मH योगदान दनेे से सOबिGधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

काय/Iथल मH िवiमान IवाI�य, सरु-ा और सरु-ा जोिखमE को समझना 

इसमH स-म होने के िलए काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन मH अवXय ही समथ/ होना चािहये : 

PC1. संगठन की मौजदूा IवाI�य, सरु-ा एवं सरु-ा नीितयE व lिxयाओ ंको समझना। 
PC2. संगठन की मौजदूा IवाI�य, सरु-ा एवं सरु-ा नीितयE व lिxयाओ ंको समझना 
PC3. अIवIथता, दघु/टनाओ,ं आग लगने या अGय भी कोई िजनमH काय/ पिरसरE को खाली कराने की ज़fरत हो आिद आपाaकालीन उपबGधE 
सिहत IवाI�य एवं सरु-ा सOबGधी सरकारी मानद=डE को समझना 
PC4. संगठन IवाI�य और सरु-ा pान-सn और अ�यास मH भाग लेना। 

IवाI�य-सरु-ा के िलए उwरदायी लोगE को तथा उपलTध संसाधनE को जानना   
इसमH स-म होने के िलए काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन मH अवXय ही समथ/ होना चािहये : 

PC5. काय/Iथल मH IवाI�य एवं सरु-ा हते ुउwरदायी लोगE की पहचान करना, िजनमH वे लोग भी शािमल हE, िजनसे आपाaकाल मH सOपक/  िकया 
जा सके। 
PC6. फ़ायर अलाम/ आिद आपाaकालीन संकेतE को तथा सीिढ़यE, अि�नशमन केG�E, lाथिमक उपचार, िचिकaसा क-E आिद को पहचानना। 

जोिखमE को पहचानना एवं उनकी िरपोिट�ग करना 

इसमH स-म होने के िलए काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन मH अवXय ही समथ/ होना चािहये : 

PC7.  अपने काय/Iथल के उन प-E को पहचानना, जो Iवयं या दसूरE के IवाI�य एवं सरु-ा के िलए संभािवत जोिखम हो सकते हz। 
PC8. सावधािनता के उपाय बरतते हुए काय/Iथल मH अपने व दसूरE का IवाI�य-सरु-ा सिुनि{त करना। 
PC9.  नािमत िज़Oमदेार 8यिV की पहचान कर उसे IवाI�य-सरु-ा के -ेn मH सधुार हते ुसझुाव दनेा। 
PC10.  िकसी एक 8यिV के िनयंnण के बाहर के िकGहt भी ख़तरE की िरपोट/ संगठनाaमक lिxयाओ ंके अनfुप सOबिGधत 8यिV को दनेा एवं 
lभािवत हो सकने वाले अGय लोगE को सचते करना। 

आपाaकालीन पिरिIथितयE मH तaसOबGधी lिxयाओ ंका पालन करना 

इसमH स-म होने के िलए काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन मH अवXय ही समथ/ होना चािहये : 

PC11.  िकसी खतरे की िIथित मH दघु/टनाओ,ं आग या िकसी अGय lाकृितक आपदा आिद के िलए संगठनE की आपातकालीन lिxयाओ ंका 
पालन करना। 
PC12. 8यिVगत lािधकार की सीमा मH रहते हुए अIवIथता, दघु/टना, आगज़नी या अGय lाकृितक आपदाओ ंके जोिखमE को पहचानना एवं उGहH 
सरुि-त fप से दरू करना। 

Lान और समझ (KU)  
काय/रत उपयोगकwा//8यिV को िनOन का pान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. संगठन  के  IवाI�य एवं सरु-ा सOबGधी मानद=ड। 

KU2. आपाaकालीन उपबGधE सिहत IवाI�य एवं सरु-ा सOबGधी सरकारी मानद=ड 

KU3  ख़तरE एवं जोिखमE से िनपटते समय अिधकार की सीमा 
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KU4. काय/Iथल पर IवाI�य एवं सरु-ा के उ�चतम मानक बनाए रखने का महaव 

KU5. काय/Iथल मH IवाI�य एवं सरु-ा सOबGधी िविवध ख़तरे 

KU6. अपने Iवयं की काय/-भिूमका मH सरुि-त रहते हुए काय/ करना 

KU7. जोिखमE से िनपटने के िलए िनग/मन lिxयाओ ंएवं अGय lबGध 

KU8. काय/Iथल मH IवाI�य एवं सरु-ा हते ुउwरदायी 8यिVयE के नाम एवं सOपक/  नOबर 

KU9. जहां आवXयक हो, वहाँ िचिकaसा सहायता और आपाaकालीन सेवाओ ंको कैसे बलुाए?ं 

KU10. उपकरण, िसIटम और/या मशीनE का उपयोग करते समय IवाI�य और सरु-ा बनाए रखने के िलए िवxेता या िनमा/ताओ ंके अनदुशे 

सामाO कौशल (GS) 
काय/रत उपयोगकwा//8यिV को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. सOबिGधत 8यिV को IवाI�य एवं सरु-ा सOबGधी मामलE मH फ़ीडबैक कैसे दH? 
GS2. सOबिGधत 8यिV के सम- सOभािवत जोिखमE को कैसे उजागर करH या उसे IवाI�य एवं सरु-ा सOबGधी ख़तरE की िरपोट/ कैसे दH? 
GS3. IवाI�य-सरु-ा सOबGधी अनदुशेE, नीितयE, lिxयाओ ंएवं मारकE को कैसे पढ़H और समझH? 
GS4. नािमत 8यिV के सम- सOभािवत जोिखमE को कैसे उजागर करH और ख़तरE की िरपोट/ कैसे दH? 
GS5. कैसे संबंिधत या lभािवत सभी लोगE से जानकारी सनुH और उनसे संवाद करH? 
GS6. िकसी कार/वाई या योजना के दौरान उिचत समय पर िनण/य कैसे लH? 
 GS7. कैसे अपने दायरे मH आने वाले जोिखमE/खतरE से िनपटने के िलए लोगE और संसाधनE की योजना बनाए ंऔर उGहH 8यविIथत करH 
GS8. िविभGन पिरिIथितयE मH समIयाE के समाधान की lविृw कैसे लाए?ँ 
GS9. उन खतरE को कैसे समझH जो 8यिVगत lािधकरण के दायरे मH आते हz और उन सभी खतरE की िरपोट/ कैसे करH जो िकसी के अिधकार 
के दायरे से बाहर हz? 

GS10. िविभGन पिरिIथितयE मH सGतिुलत िनण/य कैसे लH? 

GS11. सहकिम/यE एवं yाहकE के साथ सकाराaमक एवं lभावी सOबGध कैसे बनाए रखH? 

GS12. डेटा एवं गितिविधयE का िव�ेषण कैसे करH? 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUVक 

अंक
Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
के अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

काय/Iथल मH िवiमान IवाI�य, सरु-ा और सरु-ा जोिखमE को 

समझना
15 15 - -

PC1. संगठन की मौजदूा IवाI�य, सरु-ा एवं सरु-ा नीितयE व 
lिxयाओ ंको समझना। 5 5

- -

PC2. संगठन की मौजदूा IवाI�य, सरु-ा एवं सरु-ा नीितयE व 
lिxयाओ ंको समझना

5 5
- -

PC3. अIवIथता, दघु/टनाओ,ं आग लगने या अGय भी कोई 
िजनमH काय/ पिरसरE को खाली कराने की ज़fरत हो आिद 
आपाaकालीन उपबGधE सिहत IवाI�य एवं सरु-ा सOबGधी 
सरकारी मानद=डE को समझना

5 2

PC4. संगठन IवाI�य और सरु-ा pान-सn और अ�यास मH भाग 
लेना।

5 3

IवाI�य-सरु-ा के िलए उwरदायी लोगE को तथा उपलTध 

संसाधनE को जानना  10 10 - -

PC5. काय/Iथल मH IवाI�य एवं सरु-ा हते ुउwरदायी लोगE की 
पहचान करना, िजनमH वे लोग भी शािमल हE, िजनसे आपाaकाल 
मH सOपक/  िकया जा सके।

5 5
- -

PC6. फ़ायर अलाम/ आिद आपाaकालीन संकेतE को तथा 
सीिढ़यE, अि�नशमन केG�E, lाथिमक उपचार, िचिकaसा क-E 
आिद को पहचानना।

5 5
- -

जोिखमE को पहचानना एवं उनकी िरपोिट�ग करना 18 17 - -
PC7.  अपने काय/Iथल के उन प-E को पहचानना, जो Iवयं या 
दसूरE के IवाI�य एवं सरु-ा के िलए संभािवत जोिखम हो सकते 
हz।

5 5
- -

PC8. सावधािनता के उपाय बरतते हुए काय/Iथल मH अपने व 
दसूरE का IवाI�य-सरु-ा सिुनि{त करना।

5 5
- -

PC9.  नािमत िज़Oमदेार 8यिV की पहचान कर उसे IवाI�य-
सरु-ा के -ेn मH सधुार हते ुसझुाव दनेा।

3 2 - -
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PC10.  िकसी एक 8यिV के िनयंnण के बाहर के िकGहt भी 
ख़तरE की िरपोट/ संगठनाaमक lिxयाओ ं के अनfुप सOबिGधत 
8यिV को दनेा एवं lभािवत हो सकने वाले अGय लोगE को सचते 
करना।

5 5 - -

आपाaकालीन पिरिIथितयE मH तaसOबGधी lिxयाओ ंका पालन 

करना
7 8

PC11.  िकसी खतरे की िIथित मH दघु/टनाओ,ं आग या िकसी 
अGय lाकृितक आपदा आिद के िलए संगठनE की आपातकालीन 
lिxयाओ ंका पालन करना।

5 5
- -

PC12. 8यिVगत lािधकार की सीमा मH रहते हुए अIवIथता, 
दघु/टना, आगज़नी या अGय lाकृितक आपदाओ ंके जोिखमE को 
पहचानना एवं उGहH सरुि-त fप से दरू करना।

2 3
- -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N0104

एनओएस का नाम काय/Iथल का माहौल IवIथ एवं सरुि-त बनाए रखना

-ेnक मीिडया एवं मनोरंजन

उप--ेnक
िफ़Nम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, गेिमगं, रेिडयो, िवpापन

पेशा या काय/
िवpापन िबxी/ खाता lबGधन/समय-योजना/6ैिफक, िडिडटल संपदा का िनमा/ण, पnकािरता

एनएसrयएूफ Iतर 5

xेिडट्स TBD

संIकरण 1.0

अिGतम समी-ा की ितिथ 30/12/2021

आगामी समी-ा की ितिथ 23/02/2027

एनएसrयसूी uारा Iवीकरण 
की ितिथ

24/02/2022
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मूल्यांकन सम्बन्धी िदशा-िनदेर्श एवं वेटेज 

मूPांकन स[\ी ?दशा-?नद]श 

1. प्रत्येक योग्यता पैक के मूल्यांकन के िलए मानदंड सेक्टर कौशल पिरषद द्वारा बनाया जाएगा। प्रत्येक प्रदशर्न मानदंड (पीसी) को एनओएस में इसके 
महत्व के अनुपात में अंक िदए जाएंगे। एसएससी प्रत्यके पीसी के िलए थ्योरी और िस्कल प्रैिक्टकल के िलए अंकों का अनुपात भी िनधार्िरत करेगा। 

2. सैद्धािन्तक भाग के िलए मलू्यांकन एसएससी द्वारा बनाए गए प्रश्नों के नॉलेज बैंक पर आधािरत होगा। 
3. मूल्यांकन सभी अिनवायर् एनओएस के िलए िकया जाएगा, और जहां लागू हो, वहाँ चयिनत वैकिल्पक/िवकल्प एनओएस/एनओएस के 
सेट के िलए भी िकया जाएगा। 

4. व्यिक्तगत मूल्यांकन एजेंिसयां प्रत्येक परीक्षा/प्रिशक्षण कें द्र पर प्रत्येक उम्मीदवार के िलए िसद्धांत भाग के िलए एक अिद्वतीय प्रश्न पत्र तैयार करेंगी 
(आगे िदये गये मूल्यांकन मानदंड के अनुसार)। 

5. व्यिक्तगत मूल्यांकन एजेंिसयां इस मानदंड के आधार पर प्रत्येक परीक्षा/प्रिशक्षण कें द्र पर प्रत्येक छात्र के प्रायोिगक कौशल के िलए एक 
अिद्वतीय मूल्यांकन करेंगी। 

6. योग्यता पैक में उत्तीणर् होने के िलए प्रत्येक प्रिशक्ष ुको कुल अंकों के न्यूनतम 70% अंक प्राप्त कर मूल्यांकन को सफलतापवूर्क पूरा करना होगा। 
7. इसमें असफल होने की दशा में प्रिशक्ष ुयोग्यता पैक हतेु पुनः परीक्षा दे सकते हैं। 

यो^ता पैक _र पर उaीण+ होने के Sलए Oनूतम I!तशत : 70% 

(कृपया hयान दH: यो�यता पैक मNूयांकन को सफलतापवू/क परूा करने के िलए laयेक lिश- ुको उपयु/V िनिद/k Gयनूतम कुल उwीण/ lितशत Iकोर 

करना होगा।) 

अ?नवाय+ एनओएएस (NOS) 

रा9ीय 2ावसा!यक मानक 
(NOS)

सैTाUVक 
अंक

Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

कुल 
अंक वेटेज

MES/N0905 : शटू करने से पहले 
कैमरा उपकरण सेट करना

50 50 - - 100 20

MES/N0906 : शटू के िलए तैयारी 
करना

50 50 - - 100 35

MES/N0908 : शिूटंग के बाद 
उपकरणE को अलग करना एवं उGहH 
पैक करना

50 50 - - 100 35

MES/N0104 : काय/Iथल का माहौल 
IवIथ एवं सरुि-त बनाए रखना

50 50 - - 100 10

योग 200 200 - - 400 100



योग्यता पैक

मीिडया एण्ड एंटरटेनमेंट िस्कल्स काउंिसल 23

संिक्षिप्तयाँ 

NOS राष्ट्रीय व्यावसाियक मानक National Occupational Standard(s)

NSQF राष्ट्रीय कौशल अहर्ता प्रेमवकर्  National Skills Qualifications Framework

QP योग्यता पैक Qualifications Pack

TVET तकनीकी एवं व्यावसाियक िशक्षा एवं प्रिशक्षणTechnical and Vocational Education and Training
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शब्दावली 

.ेbक
-ेnक समान 8यवसाय और िहतE वाले िविभGन 8यावसाियक काय� का एक समहू ह।ै इसे 
अथ/8यवIथा के एक िविशk उपसम�ुचय के fप मH भी पिरभािषत िकया जा सकता ह ैिजसके घटक 
समान िवशषेताओ ंऔर िहतE को साझा करते हz।

उप-.ेbक
-ेnक के िविभGन घटकE की अिभला-िणकता और िहतE के आधार पर इसे िवभािजत करने पर 
उप--ेnक बनता ह।ै

2वसाय
8यवसाय िकसी उiोग मH समान lकार के या परIपर सOबिGधत lकार की काय/-भिूमकाओ ंका एक 
समहू हz।

नौकरी या काय+ भू!मका
नौकरी या काय/ भिूमका ऐसे काय� का एक िवशषे समहू ह ैजो िमलकर एक संगठन मH रोज़गार के 
िविशk अवसर उaपGन करते हz।

2ावसा!यक मानक (ओएस)

8यावसाियक मानक (ओएस) lदश/न के उन मानकE की ओर िनिद/k करता ह ैिजसे िकसी 8यिV को 
काय/Iथल मH िकसी काय/ को करते समय lा. करना चािहए। pान और समझ (केय)ू के साथ उGहH 
उस मानक को लगातार परूा करने की आवXयकता होती ह।ै ये 8यावसाियक मानक भारत के और 
वैि�क दोनE ही संदभ� मH लाग ूहोते हz।

Iदश+न के मानदD (पीसी)
lदश/न मानदडं (पीसी) ऐसे lकथन हz जो िमलकर िकसी काय/ िवशषे को करते समय आवXयक 
lदश/न के मानक को िनिद/k करते हz।

रा9ीय 2ावसा!यक मानक 
(एनओएए)

एनओएस 8यावसाियक मानक हz जो भारतीय संदभ/ मH िविशk fप से लाग ूहोते हz।

Qualifications Pack (QP)

एक यो�यता पैक (rयपूी) मH िकसी नौकरी या काय/ को करने के िलए आवXयक शिै-क, lिश-ण व 
अGय मानद=डE के साथ 8यावसाियक मानकE का एक समहू होता ह।ै

इकाई कोड
यिूनट कोड एक 8यावसाियक मानक के िलए एक तरह का अिuतीय पहचानकता/ ह,ै िजसे 'N' uारा 
दशा/या जाता ह।ै

इकाई का शीष+क
इकाई का शीष/क वह Iपk और समy िववरण दतेा ह ैिक काय/धारक या नौकरीधारक को rया-rया 
करने मH स-म होना चािहए।

!ववरण
िववरण मH िकसी इकाई की िवषय-सामyी का संि-. सारांश होता ह।ै यह डेटाबेस पर खोज करने 
वाले िकसी भी 8यिV के िलए यह समझने मH मददगार होगा िक यह वही उपयVु 8यावसाियक 
मानक ह,ै िजसे वे तलाश रह ेहz।

!वषय-.ेb या परास

िकसी ओएस का िवषय--ेn उन lाचलE की परूी परास को 8यV करने वाले कथन हz, िजनसे िकसी 
8यिV को एक काय/ करने के दौरान िनपटना होता ह ैऔर िजसका lदश/न की अभीk गणुवwा पर 
महaवपणू/ lभाव पड़ता है

बोध और समझ
बोध और समझ ऐसे कथन हz जो िमलकर ऐसे तकनीकी, �णेीगत, पेशवेर एवं संगठनाaमक pान का 
िववरण दतेे हz िजनकी आवXयकता एक 8यिV को िकसी अभीk मानक के अनसुार काय/ करने के 
िलए होती ह।ै
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संगठनाjक पQरIे.
संगठनाaमक पिरlे�य मH lबGधकE uारा उनके दाियaवE के संगत -ेnE के काय/कारी pान की परास के 
साथ ही वे तरीके भी सिOमिलत हz िजनसे एक संगठन की रचना होती ह ैऔर यह भी िक वे संचािलत 
कैसे होते हz।

तकनीकk Lान
तकनीकी pान, िविशk fप से lदw िजOमदेािरयE को परूा करने के िलए आवXयक िविशk pान ह।ै

कोर कौशल/सामाO कौशल

कोर कौशल या सामाGय कौशल (जीएस) कौशल का एक समहू ह ैजो आज की दिुनया मH सीखने और 
काम करने की कंुजी ह।ै आज की दिुनया मH िकसी भी काम के माहौल मH आमतौर पर इन कौशलE की 
जfरत होती ह।ै इन कौशलE की आमतौर पर िकसी भी काय/ वातावरण मH आवXयकता होती ह।ै 
ओएस के संदभ/ मH, इनमH संचार संबंधी कौशल शािमल हz जो अिधकांश काय/ भिूमकाओ ंपर लाग ू
होते हz।

ऐmnक

ऐि�छक एनओएस/एनओएस के समहू हz जो -ेnक uारा एक काय/भिूमका मH िवशषेpता मH योगदानकता/ 
के fप मH िचि[त िकये जाते हz।। laयेक िविशk काय/ भिूमका के िलए एक rयपूी के भीतर कई ऐि�छक 
8यावसाियक मानक हो सकते हz। lिश-ओु ंको ऐि�छक ओएस के साथ rयपूी के सफल समापन के 
िलए कम से कम एक ऐि�छक ओएस का चयन करना होगा।

!वकo
िवकNप एनओएस/एनओएस के सेट हz िजGहH -ेn uारा अितिरV कौशल के fप मH पहचाना जाता 
ह।ै rयपूी के भीतर कई िवकNप हो सकते हz। िवकNपE के साथ rयपूी को परूा करने के िलए िकसी भी 
िवकNप का चयन करना अिनवाय/ नहt ह।ै

pq शैली
�Xय शलैी मH lकाश, रंग, छाया, सेट, वेशभषूा, Iथान और िजस तरह से उGहH Ixीन पर कै|चर िकया 
जाएगा आिद िववरणE सिहत िफ़Nम का परूा Iवfप शािमल होता ह।ै

रचनाjक ?नद]श
रचनाaमक िनदQश एक ऐसा दIतावेज ह ैिजसमH िकसी lोडrशन का िवज़न या �िk पिरयोजना का 
उ�Xेय, लि-त दश/क, समयसीमा, बजट, िनमा/ण-काय/ के दौरान महaवपणू/ पड़ाव, िहतधारक इaयािद 
समते समचू ेlोडrशन हते ुमाग/दश/क भिूमका िनभाने वाले lमखु l� (या िवषय) समािहत होते हz।

शूट शेrूल
शटू शड्ेयलू उन �XयE/शॉट्स की एक सचूी ह ैिजGहH laयेक शटू िदवस पर कै|चर िकया जाना होता ह।ै

मsी कैमरा
मNटी-कैमरा शिूटंग का एक तरीका ह,ै िजसमH िविभGन �XयE/छिवयE को एक साथ कै|चर करने के 
िलए कई कैमरE का एकसाथ उपयोग िकया जाता ह।ै

बजट
बजट िकसी lोडrशन की कुल लागत का अनमुान होता ह,ै िजसमH लागत के सभी या lमखु घटक 
समािहत होते हz।

समयसीमा
समयरेखा उन ितिथयE की सचूी होती ह,ै िजनके भीतर िकसी lोडrशन के िविभGन चरणE को परूा 
िकया जाना होता ह।ै

सातt
सातaय एक शॉट से दसूरे शॉट मH lतीत होने वाले संxमण को िनfिपत करता ह।ै
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पटकथा
पटकथा िकसी कहानी का सगुिठत कथानक होती ह।ै

vkनwे
Ixीन|ले मH पटकथा के साथ ही �XयE की कुछ महaवपणू/ िवशषेताओ ंऔर अिभनय सOबGधी 
िनदQशE को रखा जाता ह।ै

पोx-Iोडyन
पोIट-lोडrशन िफ़Nम िनमा/ण का अिंतम पिर5कारी चरण ह,ै जहाँ मलू फुटेज को संपािदत करने, 
िवशषे lभाव जोड़ने, संगीत और hविन के एकीकरण, वण/ संशोधन जैसे काय/ िकये जाते हz।

वण+ zे!ड{ ग
वण/ yेिडंग अिंतम lोडrशन के रंगE को बढ़ाने और सही करने की lिxया ह।ै

!डSजटल म|वत}
िडिजटल मhयवत� वह lिxया ह,ै जहाँ एक िफNम को िडिजटाइज िकया जाता ह ैतथा रंगE और 
छिवयE की िवशषेताओ ंको पिरविध/त िकया जाता ह।ै

वी.ण (रकेk)
रेकी िकसी शिूटंग काय/ के िलए एक Iथान-िवशषे के गणुE और उपयVुता का �Xय और तकनीकी 
�िk से एक िवIततृ लेिकन बारीक मNूयांकन ह,ै िजसे सामाGयतया Iवयं उस Iथान पर जाकर िकया 
जाता ह।ै

!z~
िy|स वह िवभाग होता ह ैजो शिूटंग काय/ के िलए ितपाई, डॉली, xेन और अGय |लेटफाOस/ पर 
कैमरा लगाने मH िनपणु होता ह।ै

पाल या Sजब
िजब कैमरE के संचालन के िलये उपयोग मH लाया जाने वाला उपकरण होता ह।ै यह एक सी-सॉ की 
तरह होता ह ैिजसके एक छोर पर कैमरा व दसूरे छोर पर कैमरा-िनयंnक होता ह।ै 

ल�स
लHस का उपयोग छिवयE को कै|चर करने के िलए िकया जाता ह,ै जो कैमरे से जड़ुा होता ह।ै

?फ़sर
िफ़Nटर का उपयोग कैमरे के लHस मH lवेश करने वाले lकाश के गणुE को बदलने के िलए िकया 
जाता ह।ै उनका उपयोग कई िवशषे lभावE को उaपGन करने के िलए भी िकया जाता ह।ै

डॉली
डॉली पिहयE वाला एक |लेटफॉम/ होता ह,ै िजस पर कैमरे को लगाया जा सकता ह ैऔर िजसे शिूटंग 
के दौरान सभी ओर ले जाया जा सकता ह।ै

मैगज़ीन
मगैज़ीन एक कैमरे के भीतर के अवयव होते हz, िजनके uारा िफNम की टेप धारण की जाती ह।ै

�ैपर बोड+
rलैपर बोड/ एक Iलेट होती ह,ै िजसमH laयेक शॉट से संबंिधत जानकारी होती ह।ै इनका उपयोग 
शॉट्स को िचि[त करने के िलए एक गाइड के fप मH िकया जाता ह ैऔर यह hविन के साथ छिव 
िमलान मH भी सहायता करता ह।ै
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फ़ोकस दरूी
फ़ोकस दरूी कैमरे के लHस से दखेने का कोण ह।ै

.ण�चbण (�े!म{ ग)
-णिचnण या �ेिमगं वह तरीक़ा ह ैिजसके uारा कलाकारE, वIतओु,ं सेट, Iथल�XयE आिद को एक 
ही शॉट के िलए कैमरे की �िk मH रखा जाता ह।ै

माxर शॉट
इसे कवर शॉट के नाम से भी जाना जाता ह।ै यह शॉट्स एक लंबा अनxुम होता ह,ै िजससे 
िसंहावलोकन िकया जाता ह ैऔर जो छोटे और नज़दीकी शॉट्स को जोड़ने मH सहायक होता ह।ै
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