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MES/Q3505 : कम्पोिज़टर 

काय+ का सं-./ !ववरण 
इस काय0 को करने वाले 9यि_ को पोTट-HोडRशन के दौरान बनायी गयी िविभPन परतM/तaवM का परTपर िवलय करना होता ह।ै 

234गत गुण 

इस काय0 को करने वाले 9यि_ के पास िफYमिनमा0ण की Hिdया और एिनमशेन एवं eDय-HभावM के िसfांतM की अgछी समझ होनी चािहए। 9यि_ 
को Hकाश, छाया, उjाटन, वण0 अवकाश आिद की अवधारणा और िसfांतM को भी जानना चािहए। 9यि_ को क"पोिज़िटंग सॉlटवेयर जैसे Pयकू, 
mयज़ून, क"बशन, आmटर इफेRट्स, mलेम, इफंनo और शके आिद का अgछा काय0साधक pान अवDय होना चािहए। 

लागू रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) 

अ?नवाय+ 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) 

1. MES/N3501 : आवDयकताओ ंको समझना और काय0-Hवाह की योजना बनाना 

2. MES/N3502 : उपकरणM एवं सामिOयM का HबPध करना 

3. MES/N3412 : क"पोिज़ट HोडRशन 

4. MES/N0104 : काय0Tथल का माहौल TवTथ एवं सरुि,त बनाए रखना 

अह+ता पैक (QP) मापदD 

,ेqक मीिडया एवं मनोरंजन

उप-,ेqक
िफYम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, िवpापन

पेशा या काय0
वीएफएRस और डाइ

दशे भारत

एनएसRयएूफ Tतर 4
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EटGणी : 
अगली समी,ा ितिथ - 25/01/2027। 

NCO/ISCO/ISIC कोड NCO 2015- 2166.0208

Pयनूतम शिै,णक अह0ता एवं अनभुव
12वr क,ा के साथ एक वष0 का अनभुव 

अथवा 
आई.टी.आई (10वr के बाद दो वष0) के साथ एक वष0 का अनभुव

शाला मu Hिश,ण हते ुPयनूतम िश,ा Tतर क,ा 10वr

पवू0-अपिे,त लायसuस या Hिश,ण आवDयक नहr

नौकरी मu Hवेश हते ुPयनूतम आयु 18 वष0

अिPतम समी,ा ितिथ अनपुल]ध

आगामी समी,ा ितिथ 25/01/2027

एनएसRयसूी vारा अनमुोदन की ितिथ 27/01/2022

संTकरण 2.0

एनRयआूर पर िरफ़रuस कोड 2022/ME/MESC/05200

एनRयआूर संTकरण 1.0
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MES/N3501 : आवश्यकताओं को समझना और कायर्-प्रवाह की योजना बनाना  

!ववरण 

यह 9यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई HोडRशन उपराPत आवDयकताओ ंतथा Hिdयाओ ंएवं काय0Hवाह की योजना बनाने से स"बिPधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

HोडRशन उपराPत आवDयकताओ ंको समझना 

इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये : 

PC1.उzपादM की गणुवyा और समय-सीमा के पदM मu सजृनाzमक एवं तकनीकी आवDयकताओ ंको समझना जैसा िक काय0 भिूमका के िलये यह 
आवDयक भी ह।ै 

पोTट-HोडRशन Hिdयाओ ंकी योजना बनाना 

इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये :  

PC2. वांिछत पिरणाम उzपPन करने वाली महzवपणू0 पोTट-HोडRशन Hिdयाओ ंका िनधा0रण करना तथा Hिdया के काय0Hवाह को चाट0-आउट 

करना; भिूमका के आधार महzवपणू0 Hिdयाओ ंमu कं|यटूर जिनत Hभाव, रंग Oेिडंग, िडिजटल इटंरमीिडएट, Tdीन }पांतरण, रuडिरंग, रोटोTकोपी, 

कीइगं, मचै-मिूवंग और कंपोिज़ंग शािमल हो सकती ह~।  

Hयास अनमुान और काय0 योजना तैयार करना और उPहu अिंतम }प दनेा 

इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये :  

PC3.Hzयेक Hिdया के िलए अपे,ाओ ंको HयासM मu Tवयं }पाPतिरत करना या इसके िलए विर� 9यि_यM की सहायता करना। 

PC4. यिद उपय_ु हो तो HोडRशन बजट, समय-सीमा और तकनीकी 9यवहाय0ता पर Hभाव को �यान मu रखते हुए, Tवयं या टीम के अPय सदTयM 
के िलए काय0 योजना तैयार करना। 

Lान और समझ (KU)  
काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न का pान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. HोडRशन  eि� ,  उ�ेDय ,  अपेि,त  पिरणाम ,  िवतरण/Hदश0नी  चैनल  

KU2. पोTट-HोडRशन के उ�Dेय, अपेि,त पिरणाम और गणुवyा मानक 

KU3 तकनीकी, बजट स"बPधी एवं समय स"बPधी बाधाए।ँ 

KU4  Tथािपत डेटा Hबंधन और काय0 Hवाह Hणाली। 

KU5. बढ़ते  HोडRशन के साथ गणुवyा िनयंqण कैसे क़ायम रखu। 

KU6. पोTट-HोडRशन तकनीकu  जो अपनी भिूमका के अनसुार वत0मान HोडRशन पर Hभावी हMगी। 

KU7. संगत उपकरण एवं आवDयक सॉlटवेयस0 जैसे - Silhouette, Nuke, Fusion, Combustion, Shake Premier, PF track, After 
Effects, Renderman, Quantel, Smoke, Flame, Avid, 3DS Max and FCP। 

KU8. िTd|ट आवDयकताओ ंऔर पोTट-HोडRशन उ�DेयM को शड्ेयलू मu कैसे पिरवित0त िकया जाए जो काय0Hवाह, Hमखु गितिविधयM, उzपादM 
और टाइमलाइन को कवर कर सके, जैसा िक भिूमका के िलए उपय_ु ह।ै 

KU9. भिूमका के अनसुार Hzयेक गितिविध का समय, सामOी, उपकरणM, मानव-शि_ और बजट पर पड़ने वाला Hभाव । 

KU10. Hzयेक गितिविध का िकसी 9यि_ के Tवयं के Hिdया काय0 Hवाह पर या बड़े समहूM के काय0Hवाह पर Hभाव। 
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KU11. अभी� eDय शलैी को �यान मu रखते हुए लागत और समय का अनमुान कैसे लगाए।ँ 

KU 12. इAडT7ी मu पोTट-HोडRशन की सवoyम Hचिलत घरेल ूया िफर अPतरा067ीय Hथाए।ँ 

KU13. लाग ूहोने वाले Hितिल|यिधकार या कॉपीराइट मानक और बौिfक संपदा अिधकार 

KU14. TवाT�य-सरु,ा संबंधी Hभावी िदशा-िनदZश। 

सामाO कौशल (GS) 
काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. पोTट-HोडRशन आवDयकताओ ंका दTतावज़ीकरण िकस Hकार करu िक वे समचूी टीम मu Hसािरत िकये जा 
सकने वाले संदभ0 दTतावेज़ का काय0 कर सकu । 
GS2. संिल- Hिdयाओ ंएवं उपयोग की जाने वाली तकनीकM पर िलए गए िनण0यM का कारण सिहत दTतावेज़ीकरण 
कैसे करu।। 
GS3. महaवपणू0 उzपादM, लगे संसाधनM और समय-सीमा के समते पिरयोजना की काय0 योजना का दTतावेज़ीकरण 
िकस Hकार करu। 
GS4. टीम की जानकारी के िलए िविभPन मशीनM एवं सॉlटवेयस0 के िलए Rया करu और Rया न करu बतलाने वाला 
दTतावेज़ कैसे बनाए।ँ 
GS5. टीम के िलए Hासंिगक हो सकने वाले अPय ,ेqM (जैसे - लि,त जनसमहू की आवDयकताए,ँ बाज़ार, अिPतम 
उzपाद, सPदभ0 िलंRस और वीिडयो आिद) का दTतावेज़ीकरण करना। 
GS6. िTd|ट को केसे पढ़u और समझu तथा भिूमका के अनसुार आवDयकताओ ंका िनधा0रण िकस Hकार करu। 
 GS7. पोTट-HोडRशन की उभरती तकनीकM को पढ़ना व उनके बारे मu शोध करना। 
GS8. उपकरणM एवं सॉlटवेयस0 के उपयोग-िनदZश पढ़ना। 
GS9. लि,त जनसमहू की }िचयM एवं वरीयताओ ंके बारे मu तथा िजस बाज़ार मu अपने अिPतम उzपाद को बेचने का इरादा हो, उस बाज़ार के बारे 
मu कैसे पढ़u? 
GS10. िनदZशक और िनमा0ता की रचनाzमक eि� को समझना, और भिूमका के िलए आवDयक िकसी भी म�ु ेको कैसे हल करu। 
GS11. Hदिश0त की जाने वाली गितिविधयाँ के िलए लगे HयासM के िनधा0रण हते ुटीम के सदTयM के साथ संवाद करना, िनदZशM का आदान-Hदान 
करना तथा िविभPन प,M एवं Hिdयाओ ंको स"हालने वाले पोTट-HोडRशन टीम के सदTयM के साथ सहयोगपवू0क समTयाओ ंको सलुझाना। 
GS12. रचनाzमक और तकनीकी आवDयकताओ ंके अनसुार गितिविधयM, काय0Hवाह, संसाधन और समयसीमा की योजना कैसे बनाए।ं 
GS13. Tवयं के या 9यापक टीम के िलए पोTट-HोडRशन शड्ेयलू कैसे बनाए।ं 
GS14. समय Hबंधन तकनीकM का उपयोग िकस तरह करu  िक िनधा0िरत समय सीमा का उYलंघन न हो। 
GS15. कैसे समय सीमा को सफलतापवू0क HबिPधत करu और समय पर लाग ूकरu। 
GS16. तेज-तरा0र माहौल मu अgछा काम कैसे करu। 
GS17. पोTट-HोडRशन के दौरान उzपPन होने वाले िकसी भी म�ु ेकी पहचान िकस Hकार करu और उPहu हल करने के िलए समाधान कैसे खोजu। 
GS18. बारीिकयM के िलए गहरी नजर और रंग Oेिडंग, वीएफएRस घटकM और अिंतम आउटपटु की सॉmटवेयर ,मताओ ंके Hित स�दय0 बोध कैसे 
बनाए रखu। 
GS19. बजट, संसाधनM और समयसीमा पर िकसी िवशषे तकनीक/गितिविध के चयन के Hभाव की कYपना कैसे करu। 
GS20. एकq िकये गये मलू फूटेज की गणुवyा का मYूयांकन कैसे करu िजससे यह सिुनि�त हो सके िक यह पोTट-HोडRशन की आवDयकता और 
गणुवyा मानकM के संगत हो। 
GS21. कार0वाई के िकसी उपय_ु दौर मu िनण0य कैसे लu। 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUVक 

अंक
Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
के अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

HोडRशन उपराPत आवDयकताओ ंको समझना 15 15 - -

PC1.उzपादM की गणुवyा और समय-सीमा के पदM मu 
सजृनाzमक एवं तकनीकी आवDयकताओ ंको समझना जैसा 
िक काय0 भिूमका के िलये यह आवDयक भी ह।ै

15 15 - -

पोTट-HोडRशन Hिdयाओ ंकी योजना बनाना 15 15 - -

PC2. वांिछत पिरणाम उzपPन करने वाली महzवपणू0 पोTट-

HोडRशन Hिdयाओ ंका िनधा0रण करना तथा Hिdया के 

काय0Hवाह को चाट0-आउट करना; भिूमका के आधार महzवपणू0 

Hिdयाओ ंमu कं|यटूर जिनत Hभाव, रंग Oेिडंग, िडिजटल 

इटंरमीिडएट, Tdीन }पांतरण, रuडिरंग, रोटोTकोपी, कीइगं, मचै-

मिूवंग और कंपोिज़ंग शािमल हो सकती ह~।

15 15 - -

Hयास अनमुान और काय0 योजना तैयार करना और उPहu अिंतम 

}प दनेा 20 20 - -

PC3.Hzयेक Hिdया के िलए अपे,ाओ ंको HयासM मu Tवयं 

}पाPतिरत करना या इसके िलए विर� 9यि_यM की सहायता 

करना।
10 10 - -

PC4. यिद उपय_ु हो तो HोडRशन बजट, समय-सीमा और 
तकनीकी 9यवहाय0ता पर Hभाव को �यान मu रखते हुए, Tवयं या 
टीम के अPय सदTयM के िलए काय0 योजना तैयार करना।

10 10 - -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N3501

एनओएस का नाम आवDयकताओ ंको समझना और काय0-Hवाह की योजना बनाना

,ेqक मीिडया एवं मनोरंजन

उप-,ेqक िफ़Yम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, िवpापन

पेशा या काय0 वीएफ़एRस एवं डाई

एनएसRयएूफ Tतर 4

dेिडट्स TBD

संTकरण 1.0

अिPतम समी,ा की ितिथ 21/11/2014

समी,ा की आगामी ितिथ 25/01/2027

एनएसRयसूी vारा अनमुोदन 
की ितिथ

27/01/2022
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MES/N3502 : उपकरणों एवं सामिग्रयों का प्रबन्ध करना  

!ववरण 

यह 9यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई परूी पोTट-HोडRशन Hिdया के दौरान उपकरणM और सामिOयM के HबPधन से स"बिPधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

पोTट-HोडRशन Hिdया के िलए उपकरणM एवं सामिOयM को तैयार करना 

इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये : 

PC1. मलू फुटेज / सामOी को एकq करना और उसमu से पोTट-HोडRशन के िलए उपयोग की जा सकने वाली Hासंिगक सामOी का चयन करना या 
चयन करने मu सहायता करना। 
PC2. फूटेज का अPतO0हण करना या उसमu बहाता करना तथा पोTट-HोडRशन Hिdया के िलए सामOी तैयार रखना।। 

पोTट-HोडRशन के दौरान अPतिरम काय0-उzपादM का HबPध 

इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये : 

PC3. यह सिुनि�त करना िक अतंिरम काय0-उzपादM के िलए बैक-अप उपय_ु फ़ाइल Tव}पM मu सहजेे गए ह~, और भिूमका के िलए Hासंिगक अPय 
अतंिरम काय0-उzपादM का भी उyरदाियzव/Hबंधन करना 

सिुनि�त करना िक काय0-उzपाद तकनीकी िवशषेताओ ंके आधार पर िवतरण /Hदश0न के िलए तैयार ह~ 

इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये : 

PC4. यह सिुनि�त करना, या यह सिुनि�त करने मu दसूरM की िनगरानी करना िक अिंतम काय0-उzपाद उपय_ु फ़ाइल Tव}पM (जैसे mp4, avi, 
wmv, mpg और mov), उपय_ु मा�यमM (जैसे DVD, िफYम, टेप और िडिजटल) मu तैयार िकए गए ह~, िवतरण/Hदश0न के अभी� मा�यमM के 
संगत ह~। 
PC5. लॉग/डेटा साफ़ करना और सॉlटवेयर और उपकरण को भिव6य मu उपयोग के िलए तैयार रखना। 

Lान और समझ (KU)  
काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न का pान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. अिंतम उzपाद का उ�Dेय और अभी� उपयोग। 
KU2. अिंतम आउटपटु से अपेि,त गणुवyा मानक समते काय0-उzपाद की रचनाzमक और तकनीकी िवशषेताए।ँ 
KU3  HोडRशन के िवतरण/Hदश0न हते ुअभी� मा�यम ।  
KU4. Tथािपत डेटा Hबंधन और काय0 Hवाह Hणाली। 
KU5. बढ़ते  HोडRशन के साथ गणुवyा िनयंqण कैसे क़ायम रखu। 
KU6. संगत उपकरण एवं आवDयक सॉlटवेयस0 जैसे - Silhouette, Nuke, Fusion, Combustion, Shake Premier, PF track, After 
Effects, Renderman, Quantel, Smoke, Flame, Avid, 3DS Max and FCP आिद के साथ कैसे काम करu। 
KU7. अभी� अिPतम उzपाद के आधार पर िजस फ़ॉमZट, िरज़ॉYयशून और गणुवyा मu सामOी को अPतगृ0हीत िकया जाना ह।ै। 
KU8. अतंO0हण Hिdया से पहले या उसके दौरान मलू सामOी/फुटेज से जड़ुी समTयाओ ंकी पहचान कैसे करu। 
KU9. HोडRशन के Hकार के अन}ुप Tटोरेज मीिडया। 
KU10. फ़ाइल-नामकरण परंपराए ँजो HोडRशन के िलए उपय_ु हM। 
KU11. TवाT�य-सरु,ा स"बPधी Hभावी िदशा-िनदZश। 

सामाO कौशल (GS) 
काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को यह पता होना चािहये िक : 
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GS1. काय0-उzपाद के साथ दTतावेज़ीकरण कैसे तैयार करu। 
GS2. उपकरण और सॉmटवेयर की तकनीकी िविश�ताओ ंको पढ़ना व समझना। 
GS3. मलू फुटेज/सामOी को एकq करना और उPहu दखेना। 
GS4. काय0-उzपादM और HोडRशन के संदभ0 एकq करना िजनसे िमली यिु_याँ पोTट-HोडRशन के िलए अवधारणाzमक संभावनाओ ंमu 
मदद कर सकती ह~। 
GS5. िनमा0ता और पय0वे,क से आवDयकताओ ंऔर िविनदZशM पर चचा0 करना और समझना। 
GS6. फुटेज के साथ िकसी भी समTया पर चचा0 करना जो पोTट-HोडRशन Hिdया को Hभािवत कर सकती ह ैऔर उPहu 
हल करने के िलए सझुाव मगंाना। 
 GS7. आवDयकताओ ंके अनसुार योजना बनाना और काय0 को Hाथिमकता दनेा। 
GS8. कैसे समय सीमा को सफलतापवू0क HबिPधत करu और समय पर लाग ूकरu। 
GS9. तेज-तरा0र माहौल मu अgछा काम कैसे करu 
GS10. मलू सामOी से जड़ुी िकसी भी तरह की समTया (जैसे eDय और �विन) को कैसे उजागर करu जो पोTट-HोडRशन Hिdया को Hभािवत कर 
सकती ह ैतथा उPहu हल करने के िलए सिdय कदम कैसे उठा सकते ह।ै 
GS11. उपकरण मu सामाPय }प से होने वाली समTयाओ ंकी पहचान करना और उनका समाधान करना 
GS12. आवंिटत बजट और पिरयोजना िविनदZशM और ल�यM के अन}ुप उपयोग िकए जा सकने वाले उपकरणM का चयन िकस Hकार करu। 
GS13. इसकी जांच कैसे करu िक चयिनत उपकरण (हाड0वेयर और सॉmटवेयर घटक) पिरयोजना िविनदZशM और आवDयकताओ ंको परूा करते ह~। 
GS14. िसTटम, HोजेRट िविनदZशM, पोTट HोडRशन के आउटपटु के सभी िववरणM पर सटीक �यान दu। 
GS15. बारीिकयM के िलए गहरी नजर और अिंतम आउटपटु के Hित स�दय0 बोध कैसे बनाए रखu। 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUV
क अंक

Iायो!गक 
अंक

Iायोज
ना के 
अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

पोTट-HोडRशन Hिdया के िलए उपकरणM एवं सामिOयM को तैयार 

करना
20 20 - -

PC1. अभी� Hा}प मu एक सटीक, संि,-, सपुाठ्य और 
अपडेटेड लॉग रखना।

10 10 - -

PC2. एक ऐसा लॉग रखना जो सटीक व संि,- }प से सेट-अप 
और चयिनत टेक का परूा िववरण िदखाता हो तथा उनकी 
गणुवyा और Tवीकाय0ता को इिंगत करता हो।

10 10 - -

पोTट-HोडRशन के दौरान अPतिरम काय0-उzपादM का HबPध 10 10 - -

PC3. सटीक और अप-टु-डेट लेबल पर HोडRशन का सही 
शीष0क, सामOी िनमा0ण की ितिथ या कोई भी अPय Hासंिगक 
िववरण िदखाना।

10 10 - -

सिुनि�त करना िक काय0-उzपाद तकनीकी िवशषेताओ ंके आधार 

पर िवतरण /Hदश0न के िलए तैयार ह~
20 20 - -

PC4. िरकॉड0 िकए गए मा�यम को Tप� }प से लेबल करना और 
इस बात की पिु� करना िक मा�यम और उसके कंटेनर मu समान 
िच� ह~।

10 10 - -

PC5. 9यावसाियक }प से महzवपणू0 सामिOयM को भिव6य मu 
उपयोग के िलए सरुि,त रखना।

10 10 - -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N3502

एनओएस का नाम उपकरणM एवं सामिOयM का HबPध करना

,ेqक मीिडया एवं मनोरंजन

उप-,ेqक िफ़Yम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, िवpापन

पेशा या काय0 VFX & DI

एनएसRयएूफ Tतर 4

dेिडट्स TBD

संTकरण 1.0

अिPतम समी,ा की ितिथ 21/11/2014

आगामी समी,ा की ितिथ 25/01/2027

एनएसRयसूी vारा Tवीकरण 
की ितिथ

27/01/2022
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MES/N3412 : कम्पोिज़ट प्रोडक्शन 

!ववरण 

यह 9यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई पोTट-HोडRशन के दौरान तैयार लेकस0 और तaवM का िवलय कर अिPतम उzपाद बनाने से स"बिPधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

Hारि"भक सामOी को एकq करना 

इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये : 

PC1. यह िनधा0िरत करने के िलए िक Rया आवDयक ह;ै संि,ि-याँ, पटकथा, eDय संदभ0, तकनीकी और उzपादन पैरामीटर का िव�ेषण करना। 
PC2. Hारि"भक सामOी/परतM को एकq करना, िजPहu अिंतम आउटपटु मu एक साथ रखने की आवDयकता ह;ै और िजसमu वण0, लेआउट, Hोप/
ऑ]जेRट, Hभाव और परतu शािमल हो सकती ह~। 

इमजे की संविृf करने के तरीक़M की अवधारणा करना  
इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये : 

PC3. इमजे मu संविृf करने के रचनाzमक तरीकM की कYपना करना (Hकाश, छाया, रंग, बनावट, छायांकन, जोिखम और अितिर_ परतM सिहत)। 

सॉmटवेयर का उपयोग करके सभी तzवM को एक साथ िमलाकर अिंतम आउटपटु तैयार करना  
इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये :  

PC4. सभी परतM और संवf0न को एक साथ संकिलत और मज0 करना तथा सिुनि�त करना िक अिंतम काय0 उzपाद आवDयकताओ ंको परूा करता 

ह ैऔर उzपादन के रचनाzमक और गणुवyा मानकM के अन}ुप ह।ै 

PC5. अिंतम आउटपटु मu िनरंतरता सिुनि�त करना। 

Lान और समझ (KU)  
काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न का pान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. अिंतम आउटपटु से अपेि,त गणुवyा मानक समते काय0-उzपाद की रचनाzमक और तकनीकी िवशषेताए ँ
KU2. पोTट-HोडRशन मu महzवपणू0 9यि_यM की भिूमका और िज़"मदेािरयाँ। 
KU3  Tथािपत डेटा Hबंधन और काय0 Hवाह Hणाली। 
KU4. Hी-HोडRशन Hिdयाओ ंके िववरण। 
KU5. बढ़ते  HोडRशन के साथ गणुवyा िनयंqण कैसे क़ायम रखu।। 
KU6. नए िनदZशकM, रचनाzमक आवDयकताओ ंऔर तकनीकी िवकास के साथ लचीलापन कैसे बनाए रखu 
KU7. िफYम िनमा0ण और गेम-िवकास की Hिdया 
KU8. एनीमशेन और eDय HभावM के िसfांत। 
KU9. रuडिरंग के मूल िसfांत और रuडिरंग पास की समझ 
KU10. Hकाश, छाया, उjाटन, Hाकृितक Hकाश, रंग Tथान और परावत0न के िसfांत। 
KU11. लिलत कलाए ँऔर �ॉइगं की तकनीक 
KU12. क"पोिज़िटंग सॉlटवेयस0 जैसे - Silhouette, Nuke, Fusion, Combustion, Shake Premier, PF track, After Effects, 
Renderman, Quantel, Smoke, Flame, Avid, 3DS Max and FCP आिद के साथ कैसे काम करu। 
KU13. अPय सॉmटवेयर जैसे एडोब फोटोशॉप, माया, 3DS मRैस पर कैसे काम करu। 
KU14. HोडRशन और पोTट-HोडRशन के काय� पर Hौ�ोिगकी का Hभाव 
KU15. िविनदZशM के आधार पर उपय_ु िरज़ॉYयशून, आसपेRट अनपुात और िपRसेल अनपुात का चयन कैसे करu। 
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KU16. अिंतम आउटपटु की गणुवyा का परी,ण कैसे करu। 
KU17. बजट और लागत से स"बिPधत पहलओु ंकी 9या�या और िनगरानी कैसे करu। 
KU18. अिंतम उzपाद की गणुवyा पर Hा}प का Hभाव। 
KU19. TवाT�य-सरु,ा स"बPधी Hभावी िदशा-िनदZश। 

सामाO कौशल (GS) 
काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. Hिdया के दौरान चचा0 और 9यि_गत उपयोग के िलए कंपोिज़गं के दौरान िकए जाने वाले संवf0न के िववरण सिहत रuडिरंग नोट्स और 
िविनदZशM की दTतावेज़ीकरण कैसे करu। 
GS2. पोTट-HोडRशन Hिdया के िलए आवDयक दTतावेज़ उिचत Hा}प मu और अपेि,त समय-सीमा के भीतर कैसे Hदान करu। 
GS3. पटकथा और िdएिटव �ीफ़ की 9या�या कैसे करu।। 
GS4. इAडT7ी मu होने वाले तकनीकी िवकासM से Tवयं को अपडेट रखना। 
GS5. िविश� तकनीकी या रचनाzमक आवDयकताओ ंको समझने, HभावM को एकq करने और परतM/तzवM को पिर6कृत करने के िलए पोTट-
HोडRशन टीम के सदTयM के साथ कैसे सहभाग करu। 
GS6. िनमा0ता और पोTट-HोडRशन टीम के Hासंिगक सदTयM के साथ क"पोिज़िटंग संवf0न और आउटपटु आवDयकताओ ंपर कैसे चचा0 करu। 
 GS7. िनदZशक और िनमा0ता को अिंतम आउटपटु HTततु करना और उनकी Hितिdया का आOह रखना। 
GS8. यह सिुनि�त करने के िलए िक अिंतम उzपाद HोडRशन की रचनाzमक, तकनीकी और बजटीय आवDयकताओ ंके अन}ुप ह;ै उzपादन के 
बाद के िवकास सqM मu भाग लेना। 
GS9. बजट और संसाधनM की कमीस"बPधी बाधओ ंमu भी नवोPमषेी समाधान खोजना। 
GS10. आवDयकताओ ंके अनसुार योजना बनाना और काय� की Hाथिमकता तय करना। 
GS11. कैसे समय सीमा को सफलतापवू0क HबिPधत करu और समय पर लाग ूकरu 
GS12. परूी HोडRशन Hिdया की िनगरानी करना और शड्ेयलू को आवDयकतानसुार समायोिजत करना। 
GS13. तेज-तरा0र माहौल मu अgछा काम कैसे करu। 
GS14. टीम के सदTय के }प मu Hभावी ढंग से काम करना तथा समO समय-सीमा को समझने मu सहायता करना। 
GS15. Hिdया से जड़ुी समTयाओ ंको पहचानना और उPहu हल करने के िलए आवDयक कदम उठाना। 
GS16. अिंतम काय0-उzपाद पर िट|पिणयM को संpान मu लेना और पिरवत0न करना। 
GS17. Hारि"भक फुटेज क"पोिज़िटंग के िलए उपय_ु ह ैया नहr इसके िनधा0रण के िलए फ़ुटेज का आकलन करना। 
GS18. यह सिुनि�त करने के िलए िक अिंतम उzपाद अपेि,त गणुवyा मानकM के अन}ुप ह,ै उसकी गणुवyा का मYूयांकन करना। 
GS19. पणू0 हो चकुी सभी पिरयोजनाओ ंके सभी पहलओु ंका मYूयांकन करना और सधुार के ,ेqM पर �यान दनेा। 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUVक 

अंक
Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
के अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

Hारि"भक सामOी को एकq करना 20 20 - -
PC1. यह िनधा0िरत करने के िलए िक Rया आवDयक ह;ै 
संि,ि-याँ, पटकथा, eDय संदभ0, तकनीकी और उzपादन पैरामीटर 
का िव�ेषण करना।

10 10 - -

PC2. Hारि"भक सामOी/परतM को एकq करना, िजPहu अिंतम 
आउटपटु मu एक साथ रखने की आवDयकता ह;ै और िजसमu वण0, 
लेआउट, Hोप/ऑ]जेRट, Hभाव और परतu शािमल हो सकती ह~।

10 10 - -

इमजे की संविृf करने के तरीक़M की अवधारणा करना 10 10 - -
PC3. इमजे इPहuस करने के रचनाzमक तरीकM की कYपना करना 
(Hकाश, छाया, रंग, बनावट, छायांकन, जोिखम और अितिर_ 
परतM सिहत)।

10 10 - -

सॉmटवेयर का उपयोग करके सभी तzवM को एक साथ िमलाकर 

अिंतम आउटपटु तैयार करना
20 20 - -

PC4. सभी परतM और संवf0न को एक साथ संकिलत और मज0 

करना तथा सिुनि�त करना िक अिंतम काय0 उzपाद 

आवDयकताओ ंको परूा करता ह ैऔर उzपादन के रचनाzमक और 

गणुवyा मानकM के अन}ुप ह।ै

10 10 - -

PC5. अिंतम आउटपटु मu िनरंतरता सिुनि�त करना। 10 10 - -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N3412

एनओएस का नाम क"पोिज़ट HोडRशन

,ेqक मीिडया एवं मनोरंजन

उप-,ेqक िफ़Yम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, िवpापन

पेशा या काय0 VFX & DI

एनएसRयएूफ Tतर 4

dेिडट्स TBD

संTकरण 1.0

अिPतम समी,ा की ितिथ 26/11/2014

आगामी समी,ा की ितिथ 25/01/2027

एनएसRयसूी vारा Tवीकरण 
की ितिथ

27/01/2022
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MES/N0104 : कायर्स्थल का माहौल स्वस्थ एवं सुरिक्षत बनाए रखना 

!ववरण 

यह 9यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई काय0Tथल के वातावरण के TवTथ एवं सरुि,त बनाने मu योगदान दनेे से स"बिPधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

काय0Tथल मu िव�मान TवाT�य, सरु,ा और सरु,ा जोिखमM को समझना 

इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये : 

PC1. संगठन की मौजदूा TवाT�य, सरु,ा एवं सरु,ा नीितयM व Hिdयाओ ंको समझना। 
PC2. संगठन की मौजदूा TवाT�य, सरु,ा एवं सरु,ा नीितयM व Hिdयाओ ंको समझना 
PC3. अTवTथता, दघु0टनाओ,ं आग लगने या अPय भी कोई िजनमu काय0 पिरसरM को खाली कराने की ज़}रत हो आिद आपाzकालीन उपबPधM 
सिहत TवाT�य एवं सरु,ा स"बPधी सरकारी मानदAडM को समझना 
PC4. संगठन TवाT�य और सरु,ा pान-सq और अ�यास मu भाग लेना। 

TवाT�य-सरु,ा के िलए उyरदायी लोगM को तथा उपल]ध संसाधनM को जानना   
इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये : 

PC5. काय0Tथल मu TवाT�य एवं सरु,ा हते ुउyरदायी लोगM की पहचान करना, िजनमu वे लोग भी शािमल हM, िजनसे आपाzकाल मu स"पक0  िकया 
जा सके। 
PC6. फ़ायर अलाम0 आिद आपाzकालीन संकेतM को तथा सीिढ़यM, अि�नशमन केP�M, Hाथिमक उपचार, िचिकzसा क,M आिद को पहचानना। 

जोिखमM को पहचानना एवं उनकी िरपोिट�ग करना 

इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये : 

PC7.  अपने काय0Tथल के उन प,M को पहचानना, जो Tवयं या दसूरM के TवाT�य एवं सरु,ा के िलए संभािवत जोिखम हो सकते ह~। 
PC8. सावधािनता के उपाय बरतते हुए काय0Tथल मu अपने व दसूरM का TवाT�य-सरु,ा सिुनि�त करना। 
PC9.  नािमत िज़"मदेार 9यि_ की पहचान कर उसे TवाT�य-सरु,ा के ,ेq मu सधुार हते ुसझुाव दनेा। 
PC10.  िकसी एक 9यि_ के िनयंqण के बाहर के िकPहr भी ख़तरM की िरपोट0 संगठनाzमक Hिdयाओ ंके अन}ुप स"बिPधत 9यि_ को दनेा एवं 
Hभािवत हो सकने वाले अPय लोगM को सचते करना। 

आपाzकालीन पिरिTथितयM मu तzस"बPधी Hिdयाओ ंका पालन करना 

इसमu स,म होने के िलए काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न मu अवDय ही समथ0 होना चािहये : 

PC11.  िकसी खतरे की िTथित मu दघु0टनाओ,ं आग या िकसी अPय Hाकृितक आपदा आिद के िलए संगठनM की आपातकालीन Hिdयाओ ंका 
पालन करना। 
PC12. 9यि_गत Hािधकार की सीमा मu रहते हुए अTवTथता, दघु0टना, आगज़नी या अPय Hाकृितक आपदाओ ंके जोिखमM को पहचानना एवं उPहu 
सरुि,त }प से दरू करना। 

Lान और समझ (KU)  
काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को िन"न का pान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. संगठन  के  TवाT�य एवं सरु,ा स"बPधी मानदAड। 

KU2. आपाzकालीन उपबPधM सिहत TवाT�य एवं सरु,ा स"बPधी सरकारी मानदAड 

KU3  ख़तरM एवं जोिखमM से िनपटते समय अिधकार की सीमा 
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KU4. काय0Tथल पर TवाT�य एवं सरु,ा के उgचतम मानक बनाए रखने का महzव 

KU5. काय0Tथल मu TवाT�य एवं सरु,ा स"बPधी िविवध ख़तरे 

KU6. अपने Tवयं की काय0-भिूमका मu सरुि,त रहते हुए काय0 करना 

KU7. जोिखमM से िनपटने के िलए िनग0मन Hिdयाओ ंएवं अPय HबPध 

KU8. काय0Tथल मu TवाT�य एवं सरु,ा हते ुउyरदायी 9यि_यM के नाम एवं स"पक0  न"बर 

KU9. जहां आवDयक हो, वहाँ िचिकzसा सहायता और आपाzकालीन सेवाओ ंको कैसे बलुाए?ं 

KU10. उपकरण, िसTटम और/या मशीनM का उपयोग करते समय TवाT�य और सरु,ा बनाए रखने के िलए िवdेता या िनमा0ताओ ंके अनदुशे 

सामाO कौशल (GS) 
काय0रत उपयोगकyा0/9यि_ को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. स"बिPधत 9यि_ को TवाT�य एवं सरु,ा स"बPधी मामलM मu फ़ीडबैक कैसे दu? 
GS2. स"बिPधत 9यि_ के सम, स"भािवत जोिखमM को कैसे उजागर करu या उसे TवाT�य एवं सरु,ा स"बPधी ख़तरM की िरपोट0 कैसे दu? 
GS3. TवाT�य-सरु,ा स"बPधी अनदुशेM, नीितयM, Hिdयाओ ंएवं मारकM को कैसे पढ़u और समझu? 
GS4. नािमत 9यि_ के सम, स"भािवत जोिखमM को कैसे उजागर करu और ख़तरM की िरपोट0 कैसे दu? 
GS5. कैसे संबंिधत या Hभािवत सभी लोगM से जानकारी सनुu और उनसे संवाद करu? 
GS6. िकसी कार0वाई या योजना के दौरान उिचत समय पर िनण0य कैसे लu? 
 GS7. कैसे अपने दायरे मu आने वाले जोिखमM/खतरM से िनपटने के िलए लोगM और संसाधनM की योजना बनाए ंऔर उPहu 9यविTथत करu 
GS8. िविभPन पिरिTथितयM मu समTयाM के समाधान की Hविृy कैसे लाए?ँ 
GS9. उन खतरM को कैसे समझu जो 9यि_गत Hािधकरण के दायरे मu आते ह~ और उन सभी खतरM की िरपोट0 कैसे करu जो िकसी के अिधकार 
के दायरे से बाहर ह~? 

GS10. िविभPन पिरिTथितयM मu सPतिुलत िनण0य कैसे लu? 

GS11. सहकिम0यM एवं OाहकM के साथ सकाराzमक एवं Hभावी स"बPध कैसे बनाए रखu? 

GS12. डेटा एवं गितिविधयM का िव�ेषण कैसे करu? 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUVक 

अंक
Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
के अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

काय0Tथल मu िव�मान TवाT�य, सरु,ा और सरु,ा जोिखमM को 

समझना
15 15 - -

PC1. संगठन की मौजदूा TवाT�य, सरु,ा एवं सरु,ा नीितयM व 
Hिdयाओ ंको समझना। 5 5

- -

PC2. संगठन की मौजदूा TवाT�य, सरु,ा एवं सरु,ा नीितयM व 
Hिdयाओ ंको समझना

5 5
- -

PC3. अTवTथता, दघु0टनाओ,ं आग लगने या अPय भी कोई 
िजनमu काय0 पिरसरM को खाली कराने की ज़}रत हो आिद 
आपाzकालीन उपबPधM सिहत TवाT�य एवं सरु,ा स"बPधी 
सरकारी मानदAडM को समझना

5 2

PC4. संगठन TवाT�य और सरु,ा pान-सq और अ�यास मu भाग 
लेना।

5 3

TवाT�य-सरु,ा के िलए उyरदायी लोगM को तथा उपल]ध 

संसाधनM को जानना  10 10 - -

PC5. काय0Tथल मu TवाT�य एवं सरु,ा हते ुउyरदायी लोगM की 
पहचान करना, िजनमu वे लोग भी शािमल हM, िजनसे आपाzकाल 
मu स"पक0  िकया जा सके।

5 5
- -

PC6. फ़ायर अलाम0 आिद आपाzकालीन संकेतM को तथा 
सीिढ़यM, अि�नशमन केP�M, Hाथिमक उपचार, िचिकzसा क,M 
आिद को पहचानना।

5 5
- -

जोिखमM को पहचानना एवं उनकी िरपोिट�ग करना 18 17 - -
PC7.  अपने काय0Tथल के उन प,M को पहचानना, जो Tवयं या 
दसूरM के TवाT�य एवं सरु,ा के िलए संभािवत जोिखम हो सकते 
ह~।

5 5
- -

PC8. सावधािनता के उपाय बरतते हुए काय0Tथल मu अपने व 
दसूरM का TवाT�य-सरु,ा सिुनि�त करना।

5 5
- -

PC9.  नािमत िज़"मदेार 9यि_ की पहचान कर उसे TवाT�य-
सरु,ा के ,ेq मu सधुार हते ुसझुाव दनेा।

3 2 - -
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PC10.  िकसी एक 9यि_ के िनयंqण के बाहर के िकPहr भी 
ख़तरM की िरपोट0 संगठनाzमक Hिdयाओ ं के अन}ुप स"बिPधत 
9यि_ को दनेा एवं Hभािवत हो सकने वाले अPय लोगM को सचते 
करना।

5 5 - -

आपाzकालीन पिरिTथितयM मu तzस"बPधी Hिdयाओ ंका पालन 

करना
7 8

PC11.  िकसी खतरे की िTथित मu दघु0टनाओ,ं आग या िकसी 
अPय Hाकृितक आपदा आिद के िलए संगठनM की आपातकालीन 
Hिdयाओ ंका पालन करना।

5 5
- -

PC12. 9यि_गत Hािधकार की सीमा मu रहते हुए अTवTथता, 
दघु0टना, आगज़नी या अPय Hाकृितक आपदाओ ंके जोिखमM को 
पहचानना एवं उPहu सरुि,त }प से दरू करना।

2 3
- -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N0104

एनओएस का नाम काय0Tथल का माहौल TवTथ एवं सरुि,त बनाए रखना

,ेqक मीिडया एवं मनोरंजन

उप-,ेqक
िफ़Yम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, गेिमगं, रेिडयो, िवpापन

पेशा या काय0
िवpापन िबdी/ खाता HबPधन/समय-योजना/7ैिफक, िडिडटल संपदा का िनमा0ण, पqकािरता

एनएसRयएूफ Tतर 5

dेिडट्स TBD

संTकरण 1.0

अिPतम समी,ा की ितिथ 30/12/2021

आगामी समी,ा की ितिथ 23/02/2027

एनएसRयसूी vारा Tवीकरण 
की ितिथ

24/02/2022
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मूल्यांकन सम्बन्धी िदशा-िनदेर्श एवं वेटेज 

मूPांकन स[\ी ?दशा-?नद]श 

1. प्रत्येक योग्यता पैक के मूल्यांकन के िलए मानदंड सेक्टर कौशल पिरषद द्वारा बनाया जाएगा। प्रत्येक प्रदशर्न मानदंड (पीसी) को एनओएस में इसके 
महत्व के अनुपात में अंक िदए जाएंगे। एसएससी प्रत्यके पीसी के िलए थ्योरी और िस्कल प्रैिक्टकल के िलए अंकों का अनुपात भी िनधार्िरत करेगा। 

2. सैद्धािन्तक भाग के िलए मलू्यांकन एसएससी द्वारा बनाए गए प्रश्नों के नॉलेज बैंक पर आधािरत होगा। 
3. मूल्यांकन सभी अिनवायर् एनओएस के िलए िकया जाएगा, और जहां लागू हो, वहाँ चयिनत वैकिल्पक/िवकल्प एनओएस/एनओएस के 
सेट के िलए भी िकया जाएगा। 

4. व्यिक्तगत मूल्यांकन एजेंिसयां प्रत्येक परीक्षा/प्रिशक्षण कें द्र पर प्रत्येक उम्मीदवार के िलए िसद्धांत भाग के िलए एक अिद्वतीय प्रश्न पत्र तैयार करेंगी 
(आगे िदये गये मूल्यांकन मानदंड के अनुसार)। 

5. व्यिक्तगत मूल्यांकन एजेंिसयां इस मानदंड के आधार पर प्रत्येक परीक्षा/प्रिशक्षण कें द्र पर प्रत्येक छात्र के प्रायोिगक कौशल के िलए एक 
अिद्वतीय मूल्यांकन करेंगी। 

6. योग्यता पैक में उत्तीणर् होने के िलए प्रत्येक प्रिशक्ष ुको कुल अंकों के न्यूनतम 70% अंक प्राप्त कर मूल्यांकन को सफलतापवूर्क पूरा करना होगा। 
7. इसमें असफल होने की दशा में प्रिशक्ष ुयोग्यता पैक हतेु पुनः परीक्षा दे सकते हैं। 

यो^ता पैक _र पर उaीण+ होने के Sलए Oनूतम I!तशत : 70% 

(कृपया ध्यान दें: योग्यता पैक मूल्यांकन को सफलतापूवर्क पूरा करने के िलए प्रत्येक प्रिशक्षु को उपयुर्क्त िनिदर्ष्ट न्यनूतम कुल उत्तीणर् प्रितशत स्कोर करना होगा।) 

अ?नवाय+ एनओएएस (NOS) 

रा9ीय 2ावसा!यक मानक 
(NOS)

सैTाUVक 
अंक

Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

कुल 
अंक वेटेज

MES/N3501 : आवDयकताओ ंको 
समझना और काय0-Hवाह की योजना 
बनाना 

50 50 - - 100 30

MES/N3502 : उपकरणM एवं 
सामिOयM का HबPध करना

50 50 - - 100 30

MES/N3412 : क"पोिज़ट 
HोडRशन

50 50 - - 100 30

MES/N0104 : काय0Tथल का माहौल 
TवTथ एवं सरुि,त बनाए रखना

50 50 - - 100 10

योग 200 200 - - 400 100
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संिक्षिप्तयाँ 

NOS राष्ट्रीय व्यावसाियक मानक National Occupational Standard(s)

NSQF राष्ट्रीय कौशल अहर्ता प्रेमवकर्  National Skills Qualifications Framework

QP योग्यता पैक Qualifications Pack

TVET तकनीकी एवं व्यावसाियक िशक्षा एवं प्रिशक्षणTechnical and Vocational Education and Training
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शब्दावली 

.ेbक
,ेqक समान 9यवसाय और िहतM वाले िविभPन 9यावसाियक काय� का एक समहू ह।ै इसे 
अथ09यवTथा के एक िविश� उपसमgुचय के }प मu भी पिरभािषत िकया जा सकता ह ैिजसके घटक 
समान िवशषेताओ ंऔर िहतM को साझा करते ह~।

उप-.ेbक
,ेqक के िविभPन घटकM की अिभला,िणकता और िहतM के आधार पर इसे िवभािजत करने पर 
उप-,ेqक बनता ह।ै

2वसाय
9यवसाय िकसी उ�ोग मu समान Hकार के या परTपर स"बिPधत Hकार की काय0-भिूमकाओ ंका एक 
समहू ह~।

नौकरी या काय+ भू!मका
नौकरी या काय0 भिूमका ऐसे काय� का एक िवशषे समहू ह ैजो िमलकर एक संगठन मu रोज़गार के 
िविश� अवसर उzपPन करते ह~।

2ावसा!यक मानक (ओएस)

9यावसाियक मानक (ओएस) Hदश0न के उन मानकM की ओर िनिद0� करता ह ैिजसे िकसी 9यि_ को 
काय0Tथल मu िकसी काय0 को करते समय Hा- करना चािहए। pान और समझ (केय)ू के साथ उPहu 
उस मानक को लगातार परूा करने की आवDयकता होती ह।ै ये 9यावसाियक मानक भारत के और 
वैि�क दोनM ही संदभ� मu लाग ूहोते ह~।

Iदश+न के मानदD (पीसी)
Hदश0न मानदडं (पीसी) ऐसे Hकथन ह~ जो िमलकर िकसी काय0 िवशषे को करते समय आवDयक 
Hदश0न के मानक को िनिद0� करते ह~।

रा9ीय 2ावसा!यक मानक 
(एनओएए)

एनओएस 9यावसाियक मानक ह~ जो भारतीय संदभ0 मu िविश� }प से लाग ूहोते ह~।

Qualifications Pack (QP)

एक यो�यता पैक (Rयपूी) मu िकसी नौकरी या काय0 को करने के िलए आवDयक शिै,क, Hिश,ण व 
अPय मानदAडM के साथ 9यावसाियक मानकM का एक समहू होता ह।ै

इकाई कोड
यिूनट कोड एक 9यावसाियक मानक के िलए एक तरह का अिvतीय पहचानकता0 ह,ै िजसे 'N' vारा 
दशा0या जाता ह।ै

इकाई का शीष+क
इकाई का शीष0क वह Tप� और समO िववरण दतेा ह ैिक काय0धारक या नौकरीधारक को Rया-Rया 
करने मu स,म होना चािहए।

!ववरण
िववरण मu िकसी इकाई की िवषय-सामOी का संि,- सारांश होता ह।ै यह डेटाबेस पर खोज करने 
वाले िकसी भी 9यि_ के िलए यह समझने मu मददगार होगा िक यह वही उपय_ु 9यावसाियक 
मानक ह,ै िजसे वे तलाश रह ेह~।

!वषय-.ेb या परास

िकसी ओएस का िवषय-,ेq उन HाचलM की परूी परास को 9य_ करने वाले कथन ह~, िजनसे िकसी 
9यि_ को एक काय0 करने के दौरान िनपटना होता ह ैऔर िजसका Hदश0न की अभी� गणुवyा पर 
महzवपणू0 Hभाव पड़ता है

बोध और समझ
बोध और समझ ऐसे कथन ह~ जो िमलकर ऐसे तकनीकी, �णेीगत, पेशवेर एवं संगठनाzमक pान का 
िववरण दतेे ह~ िजनकी आवDयकता एक 9यि_ को िकसी अभी� मानक के अनसुार काय0 करने के 
िलए होती ह।ै
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संगठनाjक पQरIे.
संगठनाzमक पिरHे�य मu HबPधकM vारा उनके दाियzवM के संगत ,ेqM के काय0कारी pान की परास के 
साथ ही वे तरीके भी सि"मिलत ह~ िजनसे एक संगठन की रचना होती ह ैऔर यह भी िक वे संचािलत 
कैसे होते ह~।

तकनीकk Lान
तकनीकी pान, िविश� }प से Hदy िज"मदेािरयM को परूा करने के िलए आवDयक िविश� pान ह।ै

कोर कौशल/सामाO कौशल

कोर कौशल या सामाPय कौशल (जीएस) कौशल का एक समहू ह ैजो आज की दिुनया मu सीखने और 
काम करने की कंुजी ह।ै आज की दिुनया मu िकसी भी काम के माहौल मu आमतौर पर इन कौशलM की 
ज}रत होती ह।ै इन कौशलM की आमतौर पर िकसी भी काय0 वातावरण मu आवDयकता होती ह।ै 
ओएस के संदभ0 मu, इनमu संचार संबंधी कौशल शािमल ह~ जो अिधकांश काय0 भिूमकाओ ंपर लाग ू
होते ह~।

ऐmnक

ऐिgछक एनओएस/एनओएस के समहू ह~ जो ,ेqक vारा एक काय0भिूमका मu िवशषेpता मu योगदानकता0 
के }प मu िचि�त िकये जाते ह~।। Hzयेक िविश� काय0 भिूमका के िलए एक Rयपूी के भीतर कई ऐिgछक 
9यावसाियक मानक हो सकते ह~। Hिश,ओु ंको ऐिgछक ओएस के साथ Rयपूी के सफल समापन के 
िलए कम से कम एक ऐिgछक ओएस का चयन करना होगा।

!वकo
िवकYप एनओएस/एनओएस के सेट ह~ िजPहu ,ेq vारा अितिर_ कौशल के }प मu पहचाना जाता 
ह।ै Rयपूी के भीतर कई िवकYप हो सकते ह~। िवकYपM के साथ Rयपूी को परूा करने के िलए िकसी भी 
िवकYप का चयन करना अिनवाय0 नहr ह।ै

बजट
बजट िकसी HोडRशन की कुल लागत का अनमुान होता ह,ै िजसमu लागत के सभी या Hमखु घटक 
समािहत होते ह~।

वण+ pे!डq ग
कलर Oेिडंग, HोडRशन के रंग को संशोिधत/बढ़ाने की Hिdया है

कrोSज़Eटq ग
कंपोिज़िटंग वह Hिdया ह ैिजसमu छिबयM/तzवM की परतM को एक ही �ेम मu संयोिजत िकया जाता 
ह।ै

कtuटूर-ज?नत Iभाव
क"|यटूर जिनत HभावM vारा HोडRशन मu उपयोग िकए जाने के Hयोजन से काYपिनक और �ामक 
िचq बनाए जाते ह~।

रचनाjक ?नद]श
रचनाzमक िनदZश एक ऐसा दTतावेज ह ैिजसमu िकसी HोडRशन का िवज़न या eि� पिरयोजना का 
उ�Dेय, लि,त दश0क, समयसीमा, बजट, िनमा0ण-काय0 के दौरान महzवपणू0 पड़ाव, िहतधारक इzयािद 
समते समचू ेHोडRशन हते ुमाग0दश0क भिूमका िनभाने वाले Hमखु H  (या िवषय) समािहत होते ह~।

!डSजटल मvवतw
िडिजटल म�यवत¡ वह Hिdया ह,ै जहाँ एक िफYम को िडिजटाइज िकया जाता ह ैतथा रंगM और 
छिवयM की िवशषेताओ ंको पिरविध0त िकया जाता ह।ै

संपादन
संपादन ऑिडयो, िवज़अुल फ़ुटेज को 9यविTथत करने, काटने और जोड़ने की एक Hिdया ह ै
िजसकी सहायता से अपेि,त सामOी को संHेिषत करने वाले एक सटीक, संि,- और ससंुगत अिंतम 
आउटपटु तैयार िकया जाता ह।ै।
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फूटेज
िकसी भी मीिडया मu िरकॉडZड सामOी

अVp+हण
अPतO0हण वह Hिdया ह ैिजसमu उपय_ु या संगत ऑिडयो िवजअुल फाइलM और/या छिवयM को 
कं|यटूर की हाड0 िडTक मu आयात करने और उPहu संपादन सॉmटवेयर पर अपलोड िकया जाता ह।ै

?नदश+न या मॉडSलq ग
मॉडिलंग एक िवशषे सॉlटवेयर एि|लकेशन का उपयोग करके एनीमशेन के िलए िq-आयामी मॉडल 
बनाने की Hिdया ह।ै

रDेQरq ग
रuडिरंग िq-आयामी मॉडल को िq-आयामी Hभाव वाली िv-आयामी छिवयM मu पिरवित0त करने की 
Hिdया ह।ै

रोटोzोपी
रोटोTकोपी सामOी को अलग-अलग ¢ेम मu तोड़ने, अलग-अलग छिवयM का पता लगाने और 
आवDयकताओ ंके अनसुार सामOी को बदलने की Hिdया है

{kन |पांतरण
Tdीन }पांतरण 2डी से 3डी मu }पांतरण की Hिdया है

}?न संपादन
eDयM वाली या eDयरिहत �विन सामOी के संपादन की Hिdया

~� Iभाव
eDय Hभाव कं|यटूर जिनत HभावM के साथ लाइव-एRशन फ़ुटेज को एकीकृत करने की Hिdया है

टाइमलाइन
सामOी को दखेने/काटने के िलए यह संपादन सॉmटवेयर का एक बिुनयादी िहTसा है
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